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1. Wstep

Przedstawiamy panstwu kolejna wersje systemu VDRS — VDRS PROFESSIONAL.
Pojawia si¢ w niej wiele nowych funkcji i modutéw. Wiele z tych zmian jest efektem
naszej wspolpracy z Panstwem oraz naszymi Partnerami. Cz¢$¢ z nich to nasze pomysty
rozszerzajace mozliwosci cyfrowej rejestracji obrazu video. Szczegdlna uwage pragniemy
zwr6ci¢ na jednoczesng mozliwos$¢ rejestracji obrazu z kamer cyfrowych jak i dotad szeroko
wykorzystywanych kamer analogowych, usprawnione archiwum oraz szersze mozliwos$ci

kontroli nad catym systemem cyfrowej rejestracji.



1.1 Opi1s sysTemu

VDRS PRO jest cyfrowym rejestratorem video przeznaczonym do wspotpracy
z kamerami telewizji przemystowej. Do pracy wykorzystuje komputery klasy PC pracujace
pod kontrola systemow operacyjnych Microsoft Windows XP®. Nowa wersja systemu
moze rejestrowa¢ obraz z maksymalnie 64 kamer oraz 16 kanaléw dzwigkowych,
obstugujac przy tym 16 zdalnych przetacznikéw oraz 16 wejs¢ alarmowych. Ponadto
system jest hybrydowy, tzn. umozliwia jednoczesna obstuge kamer analogowych oraz
kamer sieciowych — dzigki temu mozliwa jest prosta rozbudowa istniejacej instalacji o
dodatkowe kamery analogowe oraz sieciowe. Mozliwe jest zarzadzanie video serwerem
poprzez sie¢ komputerowa. Program dopuszcza szerokie mozliwo$ci ustawienia detekcji
ruchu, wyszukiwanie ruchu w archiwach, obstuge zdarzen alarmowych. R6znicowa metoda
kompresji obrazu pozwala na dhuzsze, niz w innych systemach tego typu, zapisywanie

obrazu nie zmieniajac przy tym jakos$ci obrazu oraz wielko$ci zajmowanego miejsca.

Oprogramowanie sluzace do obstugi systemu VDRS PRO skiada si¢ z dwoch

niezaleznych aplikacji:
1. VDR-S (Video Digital Recording - Server)
2. VDR-C (Video Digital Recording — Client)

Pierwszy program pelni role serwera: przetwarza obraz z kamer, zarzadza
uzytkownikami, zadaniami, steruje praca kamer. Druga aplikacja stuzy jako klient. Dzigki
niej mozemy podiaczy¢ si¢ do serwera poprzez sie¢ komputerowa 1 przeprowadza¢ zdalny
monitoring. Aplikacja kliencka dostepna jest na urzadzanie mobilne (telefony komoérkowe,

PocketPC) co daje mozliwos¢ dostepu do obrazu z kamer z kazdego miejsca na Ziemi.




1.2 KARTY PRZECHWYTYWANIA OBRAZU VIDEO

Sa to rozszerzenia ptyty gtdéwnej umieszczane wewnatrz obudowy komputera. Korzystaja
z powszechnie dostgpnego w plytach gltownych interfejsu PCI. Obecna technologia
umozliwia przetwarzanie obrazu z predkoscia od 25 do 400kl/sek przez jedna kartg w
systemie PAL. Pelen wykaz dostgpnych urzadzen mozna znalez¢ na naszej witrynie

internetowej www.alnetsystems.com



http://www.alnetsystems.com/

1.3 WYMAGANIA SPRZETOWE I SYSTEMOWE

Wymagania systemowe dla systeméw VDRS PRO:

» Procesor firmy Intel (Pentium4 3.0 GHz (HT) lub wyzszy / Pentium D 2.8 GHz lub wyzszy)

~ Plyta gtéwna oparta o chipset firmy Intel (modele od i845 wzwyz, np. GIGABYTE GA-81945G,
GIGABYTE GA-81955X)

» min. 512MB RAM
> Przestrzehn dyskowa na archiwa video (min. 40GB)
» System operacyjny Microsoft WindowsXP Professional SP2 32-bit




2. INSTALACIA SYSTEMU

Ponizej przedstawiono sposéb instalacji  kart przechwytywania obrazu oraz

oprogramowania systemu VDRS PRO na komputerze klasy PC.



2.1 INSTALACIA KART PRZECHWYTYWANIA OBRAZU

W zaleznosci od zakupionego systemu, otrzymuja panstwo od jednej do czterech kart'.
Instalacje zaczynamy od umieszczenia na plycie gléwnej wszystkich  kart. Karty

umieszczamy w slotach PCI:

Rysunek 1: montaz kart video

Jesli zdecyduja sie panstwo na skorzystanie z funkcji watchdog’ na tym etapie nalezy
potaczy¢ karte z ptyta gtdwna za pomoca dotaczonego przewodu. Odnajdujemy na karcie
przechwytywania obrazu video dwu pinowe gniazdo o nazwie watchdog 1 spinamy je

z gniazdem o nazwie reset znajdujacym si¢ na ptycie gtowne;.

1 W przypadku zakupu systemu VDRS NET do rejestracji obrazu nie jest wymagana karta przechwytywania obrazu
2 Gdy karta nie otrzyma sygnatu od procesora nastapi zresetowanie komputera. Zabezpiecza to przed niekontrolowana
awaria systemu




2.2 INSTALACIA KLUCZA SPRZETOWEGO

Do prawidlowego dzialania program wymaga aby byl zainstalowany klucz sprzgtowy.
Umieszczamy go w porcie USB naszego komputera. Musimy pamigta¢ aby byt on tam
umieszczony na stale, w przeciwnym wypadku system VDRS PRO nie podejmie pracy.
Podczas pracy systemu klucz sprzetowy powinien $wieci¢ sig, co jest oznaka jego

prawidtowego dzialania.



2.3 PODLACZENIE KAMER

Podtaczenie kamer polega na doprowadzeniu, do kart przechwytywania obrazu,

przewodow z kamer posiadajacych ztacze BNC 1 przypigciu ich do karty.

Komputer =
Eamery Przewdd zakohezony zainstalowanvmi
1 zigoczem Typu BHC kartami

przechwytywania obrazu

—
#]

165'

Rysunek 2: podiqczenie kamer

W przypadku gdy panstwa karta posiada 15 pin-owe zlacza, nalezy przylaczy¢ do niej
kabel pelniacy rolg przejscidwki a nastepnie do niego podiacza¢ kamery. Dolne wejscie na

karcie odpowiada za numer kamer od 1 — 8 a gérne od 9 — 16




2.4 INSTALACIA OPROGRAMOWANIA

Po prawidlowym podtaczeniu urzadzen mozna przystapi¢ do instalacji oprogramowania.
W tym celu uruchamiamy system operacyjny. W przypadku gdy system wykryje nowe
urzadzenia nie instalujemy ich dopodki nie zostanie zainstalowane oprogramowanie
VDRS PRO. Zostawiamy okno systemowe otwarte nic nie wybierajac. Nastgpnie
z dostarczonej plyty z oprogramowaniem uruchamiamy program:

VDRS_PROFESSIONAL_INSTALL.exe

& UWAGA: podczas instalacji oprogramowania VDRS, instalowane sa réwnoczesénie sterowniki
kart przechwytywania obrazu, co moze spowodowac wyswietlenie ostrzezenia systemu Windows
o braku cyfrowego podpisu firmy Microsoft w instalowanych sterownikach. W takim przypadku
nalezy wcisng¢ przycisk “Mimo to kontynuuj” w celu poprawnego zainstalowania
sterownikow.

Po zainstalowaniu zostaniemy zapytani czy chcemy ponownie uruchomic
komputer. Na tym etapie wybieramy ,Nie, uruchomie ponownie komputer péZniej” .
Przystgpujemy, do zainstalowania sterownikow kart przechwytywania obrazu video. Jesli
system operacyjny wyswietla nadal okno systemowe o nowo wykrytych urzadzeniach,
postgpujemy zgodnie z zaleceniami instalatora. W przeciwnym wypadku musimy
samoczynnie dokona¢ instalacji. W tym celu klikamy prawym klawiszem myszy na ikonie
Méj komputer nastgpnie wybieramy Wiasciwosci, zaktadka Sprzet, przycisk Menedzer
urzadzen. Nast¢pnie wybieramy opcje Skanuj w poszukiwaniu zmian sprzetu. System
zainicjuje kreator dodawania nowego sprzgtu. Postepujemy zgodnie z zaleceniami. Aby
sprawdzi¢ czy karta zostala poprawnie zainstalowana w menedzerze urzadzen rozwijamy
galaz Kontrolery dzwieku, wideo i gier (lub karty DVR w przypadku kart DSP) i
sprawdzamy dostgpnos$¢ urzadzen. Po pomys$lnej instalacji wszystkich urzadzeh ponownie

uruchamiamy komputer.



3. UZYTKOWANIE I KONFIGURACJA SYSTEMU

Podczas instalacji program VDRS PRO zostaje dodany do grupy autostart , co oznacza,
ze bedzie automatycznie uruchamiany wraz ze startem systemu operacyjnego. Istnieje

rowniez mozliwos$¢ recznego uruchomienia video serwera: poprzez panel Menu Start badz

skrét umieszczony na pulpicie.

A UWAGA: Wazna czynnoécia przy kazdej zmianie w systemie jest zapisanie konfiguracji.
Wykonuje sie to poprzez wybranie z menu programu

Konfiguracja -> Zapisz konfiguracje




3.1 PIERWSZE URUCHOMIENIE PROGRAMU

Pierwsze uruchomienie systemu wiagze si¢ ze zdefiniowaniem parametréw niezbednych
do jego pracy. Ponizej zamieszczone zostato wyjasnienie wykonywanych czynnos$ci krok po

kroku.
3.1.1 KREATOR KONFIGURACJI

Podczas pierwszego uruchomienia nalezy zdefiniowa¢ niezbedne parametry do

poprawnej pracy systemu.
3.1.1.1 WYyBOR JEZYKA

Kreator VideoDR-S

VideoDR-5 |

Anuluj Mastepry =

Rysunek 3: Kreator konfiguracji - wybor jezyka

Z listy wybieramy jezyk pracy programu. Po dokonaniu wyboru naciskamy przycisk
nastepny

3.1.1.2 USTAWIENIA REGIONALNE

W wyswietlonym oknie definiujemy format czasu: 24-hour (24 godzinny) lub AM/PM
(12 godzinny). Ponizej do wyboru sg trzy formaty wyswietlania daty.
Wyjasnienie oznaczen:

dd - dzien, mm - miesiac, yyyy — rok



Dodatkowo ustalamy format

Ustawienia regionalne

7 Format daty

wys$wietlania obrazu w
zaleznosci od posiadanego

monitora/panelu LCD: 4x3 lub
16x9

Manikor Format |

Anuluj < Poprzedni Mastepny =

Rysunek 4: Kreator konfiguracji - ustawienia regionalne

3.1.1.3 KARTY PRZECHWYTYWANIA VIDEO®

W tej czesci wskazujemy czy w systemie sa zainstalowane rozszerzenia typu ConExt.

Jesli tak, wybieramy z listy odpowiedni typ.

A UWAGA: wazne jest aby zwréci¢ uwage do ktérej karty przechwytywania obrazu mamy

podtaczone rozszerzenie! Dla przyktadu, pierwsza pozycja odpowiada pierwszej karcie
zainstalowanej na ptycie gtownej.

Nastepnie wskazujemy standard nadawania obrazu: PAL/NTSC. Kraje i terytoria

uzywajace powyzszych systemow mozna znalez¢ w Dodatku 1

3 W przypadku braku posiadania kart przechwytywania obrazu nalezy pominac¢ ten krok




AV board AS capture boards

konfiguracie s oW

Anuluj < Poprzedni Mastepny =

Rysunek 5: Kreator konfiguracji - karty przechwytywania obrazu

3.1.1.4 Kamery stecrowe?

Kolejny panel umozliwia dodanie obstugi kamer sieciowych (kamer IP) do systemu.
W glownym oknie znajduja si¢ pozycje zdefiniowane przez panstwa. Przy pierwszym
uruchomienia lista jest pusta. W celu dodania kamery wybieramy przycisk dodaj System
wyswietli dodatkowe okno. Ponizej znajduje si¢ tabela z opisem pol, ktore nalezy wypehic.
Po ukonczeniu wpisywania wybieramy ok . Tym samym kreator zakonczy pierwszy etap -
konfiguracji kamer 1 przechodzi do utworzenia archiwum dyskowego. Nalezy pamigtac, ze
aby zmieni¢ globalne ustawienia systemu, ktore zostaly omowione w tym rozdziale, trzeba z

menu start systemu Windows wybra¢ aplikacj¢ VDRS PROFESSIONAL WIZARD.

Ponizszy przyktad ilustruje krok po kroku dodanie do systemu kamery sieciowej firmy

Arecont Vision:

4 Nie dotyczy systemow obstugujacych tylko karty przechwytywania obrazu



Kamery sieciowe

6)7. Dodaj

Armluj

Rysunek 6: Lista zainstalowanych IP-kamer, w celu dodania nowej
kamery, nalezy uzy¢ przycisku Dodaj

K Kamera sieciowa

Yendar :

Anulaj

Rysunek 7: Wybor producenta kamery




Kamera

Anuluj

Rysunek 8: Funkcja Szukaj automatycznie wyszukuje dostepne kamery.
Mozliwa jest reczna zmiana adresu IP — przycisk Change IP address.

UWAGA: powyzsze okno oraz funkcja Szukaj nie sa dostepne dla wszystkich rodzajéw kamer
sieciowych. W takim przypadku nalezy dane kamery (adres IP, port, uzytkownik, hasto, itp.)
wprowadzi¢ recznie.

K Kamera sieciowa

anuluj

Rysunek 9: Wybor dodatkowych parametrow dodawanej kamery —
dostepne opcje rozniq sie w zaleznosci od producenta i typu kamery.



Zakladka

Sie¢

Wideo

Audio

Zaawanhsowane

Pole

Model
Adres
Uzytkownik
Hasto

Port http
Typ kamery

Konfiguracja
strumienia video

Konfiguracja
dzwieku

Obstuga gtowic

Opcje urzadzenia

Opis

Model kamery, ktérg posiadamy

Adres w postaci numeru IP badz domeny

Nazwa uzytkownika, ktéry ma prawo do streamingu obrazu
Hasto uzytkownika

Numer portu na ktorym kamera wysyta obraz

Gdy kamery nadaje obraz formacie PAL oraz NTSC nalezy
wybrac¢ jeden z nich

Wybor jakosci strumienia video. W przypadku duzej ilosci
kamer zaleca sie wybdr drugiej lub trzeciej opcji.
Zaznaczenie drugiej opcji spowoduje wysSwietlanie obrazu z
mniejszg iloscig kl./sek (bedzie wyswietlana tylko klatka
kluczowa) lecz obraz bedzie nagrywany z petng iloscig kl/sek.
Z kolei trzecia opcja powoduje utworzenie dwdch osobnych
potaczen. Pierwsze obstuguje nagrywanie obrazu, drugie
wyswietlanie. Mozliwe jest zréznicowanie jakosci obrazu
wyswietlanego a nagrywanego. Niska jakos$¢ wyswietlania
oszczedza wymaga mniejszej mocy obliczeniowej komputera

Wiaczenie obstugi transmisji dzwieku przez kamere.

Wiacz mikrofon — Jezeli kamera sieciowa posiada gtosnik,
mozliwe jest przesytanie dzwieku do niej z poziomu serwera
VDRS.

Aktywacja obstugi gtowic obrotowych

Sprzetowa detekcja ruchu (kamera wysyta sygnat o detekcji
ruchu), wyswietlanie stanu wyjs¢ przekaznikowych
zamontowanych w kamerze.

Tabela 1: Kreator konfiguracji - kamery sieciowe

3.1.1.5 ARCHIWUM DYSKOWE

Do poprawnej pracy systemu nalezy skonfigurowa¢ archiwum dyskowe. Czyli wskazaé
jaka przestrzen dyskowa chcemy przeznaczy¢ na rejestracje obrazu, dzwigku z kamer. Im
wigce] miejsca przeznaczymy, tym okres przechowywania nagran archiwalnych bedzie

relatywnie dtuzszy.

Archiwum dyskowe jest tworzone w drugim etapie kreatora konfiguracji — po ukonczeniu

konfiguracji kamer.




Archive wizard

114, Choose the operation wou wank to perform,

HNo media archive was found on the disk.
Recording of video and audio won't be possible.
Do you want to create media archive now ?

Anuluj Mastepriy >

Rysunek 10: Tworzenie archiwum dyskowego

Pierwsze okno kreatora archiwum oferuje 3 opcje do wyboru:

Create a new media archive - utworzenie nowego archiwum dyskowego
Use existing media archive - konfiguracja istniejacego archiwum dyskowego

No, don't create media archive now, exit wizard - zakonczenie pracy kreatora, bez

tworzenia archiwum dyskowego.

& UWAGA: w przypadku wyboru powyzszej opcji, funkcja nagrywania bedzie niedostepna.

Pézniejsza konfiguracja oraz edycja archiwum, bedzie mozliwa przy pomocy funkcji Archiwum
dyskowe, z menu Konfiguracja, programu VDRS.

W nastepnym kroku, nalezy zdefiniowa¢, jakiego rodzaju archiwum powinno zostac

stworzone.

Zaznaczenie opcji Create archive which will use preallocate disk space spowoduje
utworzenie archiwum dyskowego o zdefiniowanej przez uzytkownika wielkosci. W
przeciwnym wypadku, utworzone zostanie archiwum przyrostowe, tzn. zwigkszajace swoja
przestrzen w miarg zapisywania danych, az do wypehienia catkowitej przestrzeni dyskowej

wybranej partycji.



A,
UWAGA: W momencie zapetnienia przydzielonej przestrzeni dyskowej, system VDRS

kontynuuje zapis, nadpisujac sukcesywnie najstarsze archiwa.

Nastgpnie nalezy zdefiniowa¢ potozenie plikow archiwum:

(@] Konfiguracja archivwum

[ Ewild |

Add a new path E

W] D:\swrvidepiase 1024 M8 3 Dielete selecked path E

Build ...

B Delete videofaudio logs after { d

Anuluj

Rysunek 11: Tworzenie archiwum dyskowego — konfiguracja Sciezek

1. Sciezka folderu indeksu - w folderze przechowywana jest informacja o zapisanych

archiwach - nalezy jg zdefiniowac¢ w pierwszej kolejnosci.

2. Sciezka folderu archiwum - w zdefiniowanym folderze beda zapisywane archiwa.

Mozliwe jest skonfigurowanie wielu $ciezek archiwum jednoczesnie.

3. Wielkos$é¢ archiwum dyskowego - zdefiniowana wielko$¢ folderu archiwum - zmiana

mozliwa jest poprzez dwukrotne klikniecie na wartosci liczbowej.




& UYWAGA:

1. Powyzsza opcja dostepna jest tylko w przypadku utworzenia archiwum dyskowego o
zdefiniowanej przez uzytkownika wielkosci. W przypadku utworzenia archiwum przyrostowego,
opisywana wartos¢ nie bedzie widoczna.

2. Minimalna wielko$¢ archiwum dyskowego nie moze by¢ mniejsza niz:
[podtaczona ilos¢ kamer] x 32 MB,

gdyz spowoduje to nieprawidtowe dziatanie funkcji zapisu.

4. Dodawanie sciezki archiwum - umozliwia dodawanie kolejnych Sciezek archiwum
dyskowego.
Usuwanie sciezki archiwum - usuwa zaznaczong $ciezke archiwum dyskowego.
Wskazanie ilosci dostepnego miejsca na wybranej partycji dyskowej.
Tworzenie archiwum - po zdefiniowaniu $ciezek indeksu oraz archiwum, nalezy uzy¢
tej funkcji w celu utworzenia archiwum dyskowego. (zmiany)

8. Usuwanie z archiwum zapisow starszych niz zdefiniowana liczba dni.

Po zdefiniowaniu $ciezek do folderu indeksu oraz folderow archiwum dyskowego,

wecisnigcie przycisku OK spowoduje przejscie do nastepnego etapu konfiguracji archiwum:

Archive wizard
215, Building media archive

This archive will use a preallocated disk space.
Allocating disk space can take a few hours.

Do you want to continue ?

0O Yes, change allocated disk space now,

® [o, I preallocated disk space already,

&nuluj < Poprzedni Mastepry =

Rysunek 12: Tworzenie archiwum dyskowego

1. Yes, change allocated disk space now - opcja powinna by¢ wigczona podczas
tworzenia nowego archiwum lub nowej Sciezki zapisu. Wybor tej opcji spowoduje

przejscie do kolejnego etapu konfiguracji (patrz rys. 13)

2. No, I preallocated disk space already - opcje nalezy wybra¢ gdy dodamy



Sciezke istniejgcego archiwum lub usuwamy sciezke zapisu.

Chose preffered allocation method :

Use fast disk space allocation.

Delete files with an unoptimal size.

Warning | You m: 0 recordings,

Anuluj

anuluj

Rysunek 13: Tworzenie archiwum dyskowego

Use fast disk space allocation — szybka alokacja przestrzeni dyskowej - trwa

znacznie szybciej niz standardowa, jednak moze powodowac fragmentacje plikéw

archiwum.

Delete files with an unoptimal size — zostang skasowane pliki archiwum o
nieoptymalnej wielkosci (np. W przypadku dodania istniejacego juz archiwum, ktore

byto tworzone przyrostowo)

Na tym etapie konfiguracja archiwum dyskowego jest zakonczona.




3.1.2 ADMINISTRATOR SYSTEMU

Przy pierwszym uruchomieniu systemu VDRS PRO zostaniemy poproszeni
o zdefiniowanie loginu oraz hasta administratora systemu. Administrator jest to osoba
posiadajace wszelkie uprawnienia do zmian parametrow systemu, kontroli jego dziatania.
Podane parametry nalezy zapamigta¢ gdyz jest to operacja nieodwracalna. Rowniez nie
powinnismy ich podawa¢ osoba postronnym, gdyz moze to powaznie wplyna¢ na prace

systemu.

; = 2aloguj sie:

Rysunek 14: Administrator systemu

Kolejnym krokiem jest wpisanie numeru licencji produktu. Numer ten mozna odnalez¢
na kluczu sprzgtowym dotaczonym do zestawu. W przypadku pominigcia tego kroku nie
bedzie mozliwe korzystanie z wszystkich funkcji programu. System automatycznie co

1 godzing bedzie wyswietlat monit o podanie numeru licencji programu.

Po wykonaniu tych czynno$ci mozna przej$¢ do uzytkowania systemu VDRS PRO.



3.2 GLOWNE OKNO PROGRAMU

Gtowne okno aplikacji zostato zaprojektowane tak aby w jednej chwili byt dostep do
najwazniejszych funkcji programu. Mozliwe jest jednoczesne ogladanie obrazu z kamer,
monitorowanie stanu wej$¢ alarmowych, szybkie przelaczanie pomigdzy wyswietlanymi

kamerami, wykonywanie zdjgc.
W gornej czedci znajduje sig¢ gldwne menu. Jego struktura przedstawia si¢ nastgpujaco:

> Program
> Minimalizuj — minimalizuje okno aplikacji
> Wyloguj — wylogowuje uzytkownika
> Zamknij system — zamyka system operacyjny
> Restartuj system — restartuje system operacyjny
> Koniec — zamyka aplikacje

> Narzedzia
> Archiwum — przejscie do archiwum nagran
> Przegladaj zdjecia — otwiera przegladarke wykonanych zdjec
> Zarejestruje domene — rejestracja domeny
> Dynamiczny rozklad kamer — edycja dynamicznego rozktadu kamer
> Analog video output — konfiguracja wyjscia analogowego
> Eksportuj znak wodny — eksportowanie do pliku znaku wodnego
> Konsola programu — uruchamia konsole tekstowa
> Uaktualnienia programu — sprawdza czy sa dostepne aktualizacje
> Regulacja glo$nosci — otwiera systemowy mikser dzwigku
> Klawiatura ekranowa — uruchamia klawiature ekranowa

> Panel sterowania glowic — Wyswietla panel do sterowania glowicami




obrotowymi

9

>

Logs viewer — przegladarka logow

E-Mapa — Wyswietla graficzny rozktad urzadzen na planie przestrzennym

> Konfiguracja

9

>

>

Harmonogram zadan — narzedzie konfiguracji harmonogramu zadan
Kamery — ustawienia kamer

Dzwigk — ustawienia kanalow dzwigkowych

Wejscia alarmowe — konfiguracja wej$¢ alarmowych

Wyjscia przekaznikowe — konfiguracja wyjs¢ przekaznikowych

Ushugi sieciowe — ustawienia zdalnego dostgpu do serwera

Archiwum dyskowe — modyfikacja ustawien przestrzeni dyskowej archiwum
Konta uzytkownikow — ustawienia kont uzytkownikow systemu VDRS
Glowice obrotowe — modyfikacja ustawien gtowic obrotowych

Edytor e-mapy — graficzne rozplanowanie urzadzen na planie przestrzennym
POS settings — Ustawienia urzadzen POS

Ustawienia programu — globalne ustawienia programu

Narzedzia zewnetrzne — dostep do narzedzi systemu Windows

+ Ustawienia daty, czasu

+ Ustawienia myszy

+ Opcje modemow

+ Konfiguracja sieci

Zapisz konfiguracje — Zapisuje wszelkie wprowadzone zmiany w programie

> Zakladka - wstawia znacznik do archiwum

> O programie — informacje na temat uzytkowanego systemu VDRS PRO




Po lewej stronie okna znajduja si¢ ikony bedace skrdtami do najwazniejszych narzedzi.

Opis

Wigczenie/Wytgczenie nagrywania
Archiwum nagran

Panel sterowania gtowicami obrotowymi
E-mapa

Przegladarka zdje¢

W prawym goérnym rogu znajdziemy panel informujacy o zajgtosci archiwum,
tzn. Z ilu dni oraz godzin posiadamy zapis video. Ponizej wyswietlana jest nazwa

m aktualnie zalogowanego uzytkownika lokalnego
ATChWLIm:

SN o W nawiasie ilo$é podtaczonych uzytkownikow zdalnych.

Dolny pasek programu wyswietla ikony symbolizujace dostgpne kamery, kanatly
dzwigkowe oraz stan w jakim si¢ znajduja. Kazda ikona opisana jest numerem kamery /
kanalu dzwigkowego oraz nazwa. Dodatkowo obok numeru pojawia si¢ czerwony prostokat
symbolizujacy wykrycie ruchu na danej kamerze badz w przypadku kanatéw dzwigckowych
wykrycie dzwigku. Jesli dana ikona jest cata pod§wietlona na czerwono oznacza to awarie

kanalu - nie dochodzi do niego sygnal z kamery.

Kliknigcie lewym przyciskiem myszy na ikong spowoduje maksymalizacje obrazu

z danej kamery na caty ekran.




Po lewej stronie okna znajduja si¢ dostgpne layout'y, czyli sposoby rozmieszczenia
kamer na ekranie. W zalezno$ci od wersji systemu dostgpne sa rézne mozliwosci podziatu

ekranu w sposob jaki przedstawia ikona.

Ikona Opis

D 1 kamera na catym ekranie
4 kamery na ekranie

7 kamer na ekranie

33 kamery na ekranie

Ostania ikona @ uruchamia dynamiczny rozktad kamer, czyli zdefiniowane przez nas

czasowe sekwencje zmiany podziatu ekranu.

W przypadku gdy z systemem VDRS mamy zintegrowane rozszerzenia typu
ConExt po prawej stronie gtdéwnego okna wyswietlane beda cyfrowe dostgpne
wejscia/wyjscia. Ponizsza tabela objasnia znaczenie poszczeg6dlnych ikon.

Ikona Opis
Przekaznik nieaktywny
Przekaznik zataczony
Wejscie alarmowe nieaktywne
E Wejscie alarmowe aktywne

Niepotwierdzony alarm

Tabela 2: Glowne okno - cyfrowe wej/wyj

3.2.1 wIDOK KAMERY

W samym centrum okna znajduja si¢ jedne z najwazniejszych elementow systemu, czyli
widoki z kamer. Na obrazie kazdej kamery moga by¢ wyswietlane takie informacje jak:
nazwa kamery, aktualny czas, liczba przechwytywanych kl./sek. Dwukrotne kliknigcie
lewym przyciskiem myszy w obszar kamery spowoduje wys$wietlenie jej na catym ekranie.

Ponowne dwukrotne kliknigcie przywraca poprzedni uktad wyswietlania. Po najechaniu



kursorem w prawy gorny roég widoku kamery wyswietla si¢ dodatkowe menu.

Ikona Opis

Wiacza nagrywanie niezaleznie od ustawien harmonogramu zadan, wykrycia ruchu,
czy catkowitej dezaktywacji nagrywania

Wykonuje zdjecie
®, Zaznaczenie tej opcji umozliwia powiekszenie wyswietlanego obrazu. Ponizej
przedstawiona zostata metoda dziatania.

Gdy kamera pracuje jako gtowica obrotowa, wtacza tryb sterowania gtowica za
+ pomocg myszki. Do zmian potozenia wystarczy klikaé¢ lewym przyciskiem myszy w
dowolny obszar kamery dodatkowo mozna uzy¢ kétka scroll wbudowanego w mysz.

Zdalny mikrofon. Wigczenie opcji umozliwia przesyfanie dzwieku z karty dzwiekowej
ﬁ do kamery sieciowej (gdy w wizardzie zostata wybrana opcja "Wtgcz mikrofon") Opcja
zalezna od podigczonej kamery.

Powiekszenie wyswietlanego obrazu

L‘IH - RE A i ‘ <  Trzymajac wecisnigty lewy przycisk myszy

UL | .
llllh“!“ S

o A b ol | zaznaczamy obszar, ktéry chcemy przyblizy¢.
f1 ™ -

1Nie wplywa to na rozmiar obrazu w

L. nagrywanych archiwach, wprowadza jedynie

|

| . . ’ . .
zmiany w rzeczywistym wySwietlaniu obrazu.

¢ Funkcja ta moze by¢ uzyteczna jesli nie
posiadamy kamer z zoomem optycznym.
' Nastgpnie  mozemy  ,chwyta¢” lewym
przyciskiem myszy obraz i przesuwaé. Aby

powr6ci¢ do normalnej pracy nalezy wybrac

 Zarnkni]

przycisk




Podczas pracy systemu, klikajac prawym przyciskiem myszy na obszarze widoku

z kamer dostgpne jest podreczne menu. Ponizszy opis objasnia zasadg dziatania

poszczeg6lnych polecen.

Nazwa

Aktywna kamera

Kanaty dzwiekowe

Wyswietlanie

Uktad

Dodaj znacznik do
archiwum

Zrzut obrazu

Opis

Pokazuje liste dostepnych kamer. Pozycja zaznaczona oznacza, ktéra kamera
jest przydzielona do danego obszaru. Mozliwe jest przydzielenie innej kamery
poprzez wybranie jej z listy.

Lista przydzielonych kanatow do danej kamery.

automatycznie - powoduje przydzielenie kanatdéw ustawionych
w konfiguracji kamer.

Edytuj kanaty - otwiera panel z kanatami dzwiekowymi.
Normalne - wyswietla cate okno aplikacji wraz paskami narzedziowymi.
Caty ekran - powoduje wyswietlenie tylko obrazu z kamer na catym ekranie.

Podglad - wyswietla okno aplikacji w rozmiarach kontrolowanych przez
uzytkownika. Zmiana rozmiaru odbywa sie poprzez rozciagnigcie okna, tapiac
lewym przyciskiem myszy jego rdg.

Zawsze na wierzchu - w trybie podgladu okno aplikacji bedzie zawsze na
wierzchu (tzn. Nie bedzie przestaniane przez inne dziatajace programy).

Pokaz menu - ukrywa/pokazuje gérny pasek menu.

Ukryj przyciski - ukrywa dolny pasek z symbolami kamer.

Mate przyciski — mate ikony symbolizujace kamery na dolnym pasku
Duze przyciski - duze ikony symbolizujace kamery na dolnym pasku

Pokaz przyciski narzedziowe — ukrywa/pokazuje dolny pasek
Z narzedziami.

Przetacza na wybrany uktad widoku kamer.

Auto przefaczanie kamery - jesli w konfiguracji kamery zostata ustawiona
akcja Pokaz kamere po wykryciu alarmu, mozliwe jest tymczasowe wyt/wi tej
OpcCji poprzez zaznaczenie.

Dodaje znacznik do archiwum.

Wykonuje screenshot (zdjecie).

Wigkszos¢ powyzszych polecen odnosi si¢ do pojedynczej kamery. Dlatego wazne jest

aby przed wybraniem danego polecenia dokona¢ zaznaczenia odpowiedniej kamery klikajac

lewym przyciskiem myszy w jej obszar. Zaznaczona kamera posiada czerwong ramke.



3.3 HARMONOGRAM ZADAN

System VDRS umozliwia opracowanie harmonogramu pracy: kamer, nagrywania
dzwigku, wejs¢ alarmowych oraz zdarzen systemowych. Pozwala to na zr6znicowanie pracy
systemu, jego reakcji na alarmy, np. w robocze dni tygodnia, weekendy czy w godzinach
nocnych lub o dowolnej porze. Jest to bardzo silne i wszechstronne narzedzie, dajace
mozliwo$¢ szczegdtowego dostrojenia systemu do naszych potrzeb. Aktywacja zdarzen
harmonogramu odbywa si¢ badz poprzez zdefiniowanie zakresu czasu lub aktywacje

wejscia alarmowego.

Podczas pracy z harmonogramem nalezy zwroci¢ uwage na kolejno$¢ wystepowania
zaplanowanych zadan. Zadania znajdujace si¢ na samej gorze listy maja nizszy priorytet niz
te ponizej. Przykladowo jesli pierwsze zadanie na liscie aktywuje ciagte nagrywanie obrazu
dla wszystkich kamer a kolejne pod nim w tym samym czasie wylacza nagrywanie to
system wezmie pod uwage drugie zadanie — czyli nie bgdzie nagrywal. W przypadku
konfliktu (nachodzenia) na siebie zadan, na osi czasu rysowane sa odpowiednie
zaznaczenia. Zalézmy, ze zdefiniowaliSmy dwie pozycje, ktorych czasy dzialania w jakiej$

czesci si¢ pokrywaja. O$ czasu bedzie przedstawiata si¢ nastgpujaco:

—— | Czas pierwszego zadania

Zadanie nr. 1

0Dz 04 06 08 10 12 14 16 18 20 2z

Czas drugiego zadania

~ Obszar konfiktowy




Zadanie nr. 2

10 4
||| !HFIIII Realny Czas wykonywania zadania
nr.2

zpoczecia ;| 0101

Rysunek 16: Harmonogmm zadan - konflikt

“  UWAGA: Aby wykorzystywa¢ powiadomienia e-mail w harmonogramie zadan, w systemie musi

zostac skonfigurowany dostep do serwera SMTP (patrz. Ustawienia programu).

Harmonogram zadan mozna wywola¢ z gbrnego menu:
Konfiguracja -> Harmonogram zadan ...

Ponizej wyjasnione zostalo dziatanie przyciskow, ktore sa wspolne dla wszystkich
zaktadek.

Ikona Opis
dodaje nowg pozycje

Diodaj nowry
usuwa zaznaczona, pozycje
u przesuwa zaznaczong pozycje o jeden poziom w dot
n przesuwa zaznaczong pozycje o jeden poziom w gére

3.3.1 HARMONOGRAM PRACY KAMER

W celu dodania nowego zadania wybieramy dodaj nowy. Na liscie pojawi si¢ nowa
pozycja, zaznaczamy ja. Obok widnieje panel Warunek aktywacji. Okresla czy zadanie

ma by¢ sterowane czasem czy aktywacja wejscia alarmowego.

Ikona Opis

. uruchamianie zadania w ustalonym czasie

n uruchamianie zadania poprzez aktywacje wejs¢ alarmowych



W przypadku wyboru kryterium czasowego nalezy zaznaczy¢ na osi czasu w jakie dni
tygodnia i o jakich porach zadanie ma by¢ uruchamiane. Pionowa o§ odpowiada za dni
tygodnia liczone od Niedzieli, za§ pozioma za przedzial czasowy. Pojedynczy prostokat
odpowiada 15 minutom. Zaznaczenia dokonujemy poprzez pojedyncze kliknigcie w dany
prostokat, badz wybranie wigkszego obszaru (trzymajac lewy przycisk myszy
1 przeciagajac). Kasowanie czasu odbywa si¢ poprzez zaznaczanie z wcisnigtym klawiszem

Ctrl.

Rysunek przedstawia zadanie, ktore bedzie
wykonywane w weekend, czyli od godz. 18 w

piatek do godz. 24 w niedziele. Ponizej osi

czasu znajduja si¢ pola, w ktorych okreslamy

01.01 Data g 3112

Rysunek 17: Harmonogram pracy kamer - os czasu  date rozpoczecia zadania jak i jego zakofczenia.

Decydujac si¢ na aktywacje¢ zadania poprzez
wejscia alarmowe, nalezy wybrac interesujace
nas wejscie oraz zaznaczy¢ na osi czasu okres, w

ktorym ma by¢ brana pod uwageg aktywacja

Wejs'cia. Rysunek 18: Harmonogram pracy kamer - wejscia
alarmowe

Wyjasnienie pozostatych opcji:

Nazwa Opis

Opis zadania nazwa jaka bedzie sie pojawiac¢ na liscie zadan
Kamery ktorych kamer ma dotyczy¢ zadanie
Nagrywanie kryterium nagrywania obrazu

Opcje czas nagrania po detekcji ruchu.

Ruch: okreslaile sek. po wykryciu ruchu ma by¢ prowadzone nagranie.
Czas trwania ruchu zanim alarm: okresla ile musi trwac ruch aby zostato
wywotane zdarzenie alarmowe.

Po alarmie ruchu sposob informacji o zdarzeniu alarmowym.
Wyslij email: wysyta na wskazane adresy powiadomienie
Zalacz wyjscia: zatgcza wskazane wyjscia przekaznikowe




Potacz z klientem: umozliwia potaqczenie z wybrang nastuchujacq aplikacjq
klienckg, np. w centrali monitorowania obiektu.

Dodawanie wpisow do ksiazki adresowej zostanie omowione w rozdziale 3.3.5
3.3.2 HARMONOGRAM NAGRYWANIA DZWIEKU

Umozliwia zaplanowanie reakcji systemu na zdarzenia dzwigkowe. Warunki aktywacji sa
identyczne jak w harmonogramie pracy kamer. Roznica polega na tym, ze wybieramy
kanaty dzwigkowe, ktorych dotyczy zadanie. Dodatkowym sposobem reakcji na alarm jest

wlaczenie nagrywania wybranych kamer. Jego dtugos¢ ustawiamy w polu Opcje

Przyktadowaq sytuacja do wykorzystania zdarzen nagrywania dzwigku jest noc. Kamery
maja wtedy ograniczone mozliwosci zarejestrowania ruchu ale czuly mikrofon moze
wykry¢ hatas, podnie$¢ alarm, zalaczajac przy tym wyjscie przekaznikowe ktore wilaczy

o$wietlenie, umozliwiajac tym samym rejestracj¢ obrazu kamerze.

3.3.3 HARMONOGRAM PRACY WEJISE

W tym module mozemy zaprogramowac¢ zachowanie wej$¢ alarmowych 1 ich reakcje na
alarm. Programowanie zdarzenia przebiega analogicznie jak w przypadku harmonogramu
pracy kamer czy dzwigku. Dodatkowo po wykryciu alarmu na wej$ciu mozliwe jest dodanie
zaktadki do archiwum oraz zataczenie wyjscia przekaznikowego (np. podtaczonej syreny).
W panelu Opcje pole Czas aktywacji zanim alarm oznacza ile potrzeba czasu zanim

aktywacja wejScia zostanie uznana za alarm.
3.3.4 ALERTY SYSTEMOWE

Alerty systemowe odpowiadaja za powiadomienie o zmianach pracy systemu. Mozliwe
jest m.in. powiadomienie o wytaczeniu aplikacji, zalogowaniu uzytkownika zdalnego czy

odlaczeniu sygnatu z kamery. Ponizszy spis prezentuje dostgpne alerty:



- Program wigczony

- Program wytaczony

- Nagrywanie wiaczone

- Nagrywanie wytaczone

- Kamera przytaczona

- Kamera odtaczona

- Zdalny uzytkownik zalogowat sie

- Nieudana proba zdalnego logowania sie
- Zdalny uzytkownik zakonczyt potaczenie
- Lokalny uzytkownik zalogowat sie

- Nieudana préba lokalnego logowania

- Lokalny uzytkownik wylogowat sie

- Przywrocenie sygnatu video

- Brak sygnatu video

- User is sleeping (brak reakcji uzytkownika na
monit programu)

Proces definiowania nowego zadania jest analogiczny jak do poprzednich modutow.
3.3.5 HARMONOGRAM ZADAN — KSIAZKA ADRESOWA

Ksigzka adresowa zarzadza kontaktami, wykorzystywanymi do wysytania powiadomien

o zdarzeniach lub faczenia si¢ z klientami.
3.3.5.1 ADREsy EMAIL

Panel sktada si¢ z dwoch zakladek: Wybierz adres oraz Ksiazka adresowa. Pierwsza
wyswietla liste kontaktéw, druga odpowiada za dodawanie, usuwanie oraz edycje
kontaktow. Aby doda¢ nowy kontakt nalezy z zakladki Ksiqzka adresowa wybrac
przycisk dodaj nowy. Po uzupetnieniu wszystkich pol, wybor zatwierdzamy klikajac ok lub

dodaj nowy (jesli chcemy doda¢ kolejny adres).




Adresy E-mail

Temak wiadan

Powiadamienie vid

Dodaj nowey Usun

Anuluj

Rysunek 19: Ksiqzka adresowa - adresy e-mail

Pole Opis

Opis Nazwa pojawiajaca sie na liscie kontaktow

Adres e-mail adres e-mail osoby do ktdrej zostanie wystana wiadomos¢
Temat wiadomosci Opis pojawiajacy sie w temacie wiadomosci

Nie wysytaj czesciej niz (s.) czas jaki musi uptyngé pomiedzy wystaniem nastepnej wiadomosci

Zatacz obrazy z kamer Umozliwia dodanie do wiadomosci obrazu z wybranych kamer
Opoznij chwytanie (s.) czas, od wywotania alarmu, po jakim zostanie wykonane zdjecie obrazu z
kamer

3.3.5.2 ADRESY KLIENTOW

W tym miejscu mozemy dodawac do listy adresy klientow, do ktérych video serwer
bedzie wysyla¢ powiadomienia. Ponizszy schemat obrazuje zasadg dziatania powiadomien

klientow.



powiadomienie

VDRS VDRS

serwer - klient
nawigzanie

potaczenia

13:56:28 26.04.2007: Motion detected on camera C1l 'CAM1'
13:58:08 26.04.2007: Motion detected on camera C2 'CAM2'

Q)))

ALARM

Rysunek 20: Schemat przesylania powiadomien do klienta

Dodanie nowego kontaktu wiaze si¢ z uzupetnieniem nastgpujacych pol:

Pole Popis

Opis Nazwa pojawiajgca sie na liscie kontaktow

Adres i port klienta adres oraz port na jakim nastuchuje zdalny klient

Hasto klienta Hasto jakie zostato ustalone do przesyfania powiadomien
Uzytkownik serwera login uzytkownika posiadajgcego konto na serwerze

Hasto serwera hasto uzytkownika posiadajacego konto na serwerze

Potaczenie dial-up w przypadku posiadania skonfigurowanych potaczen dial-up mozliwe

jest w dzwonienie sie do stacji klienckiej

Po uzupethieniu wszystkich p6l, wybieramy ok lub dodaj nowy (jesli chcemy dodac
kolejny kontakt).




3.3 KONFIGURACIA KAMER

System VDRS PRO umozliwia konfiguracje wielu parametrow pracy kamer. m.in.
jakosci wyswietlanego obrazu, ustawien kompresji, zdefiniowania maski obszaréw w
ktorych bedzie wykrywany ruch. Panel konfiguracyjny dostepny jest z goérnego paska

narzedzi
Konfiguracja -> Kamery
badz poprzez skrét klawiaturowy Ctrl+C
W gornej czgsci okna wyswietlane sg ikony kolejnych kamer. Klikajac na nie przechodzi
si¢ do ustawien danej kamery. Ikony posiadajace biata ramke oznaczaja, iz kamera nie jest

obslugiwana w systemie’. Ustawienia kamery pogrupowano w kilka sekcji, pomiedzy

ktorymi przetacza sig, wybierajac kolejne zaktadki.

5 Moze to wynikac z wersji zakupionego systemu



3.3.1 KaMErA

- Konfiguracja kamer:

Rysunek 21: Konfiguracja kamer - zakl. Kamera

Panel

Kamera

Ustawienia obrazu

Pole
Nazwa

Przytacz kamere
14|

Jasnos$¢, Kontrast,
Nasycenie, Odcien,
Ostrosc

Kolor

Domyslne

a obrazu

E=] ] ) Y e— —

coon | /——F2——

g | —

Opis
Nazwa opisujaca kamere
Uaktywnia pobieranie strumienia video

Funkcja stabilizacji obrazu

Parametry okreslajace wyglad obrazu. Zmian
dokonujemy przesuwajac suwak.

Wigczanie trybu kolorowego (jesli kamera posiada)

Przywraca ustawienia domysine




Tekst Nazwa kamery Wyswietlaj nazwe kamery na obrazie

Biezacy czas Wyséwietlaj aktualny czas
Klatki Wyswietlaj iloé¢ przechwytywanych kl./sek
Kolor tekstu Przycisk zmieniajacy kolor wyswietlanego tekstu

Aktywacja przycisku spowoduje przypisanie zmian w

Wszystkie tym bloku do wszystkich kamer.

3.3.2 RozpzieLczosé

Konfiguracja kamer

‘ 1

Kamera 0 Clatkifs || Siec || Ruch || Z sowane || Kompresj: Hag g | Ghowica Iz Alarmy

imHALF

imFLILL

Zaskasuj d

Zamknij

Rysunek 22: Konfiguracja kamer - zakl. Rozdzielczos¢

Panel Pole Opis

Urzadzenie Usun interlinie Przy konwersji analogowo - cyfrowej sygnatu, pét obrazy nie
sq tworzone w tym samym czasie, lecz zbierane jeden po
drugim. Po ztozeniu ich, widac efekt przesuniecia wzgledem
siebie linii parzystych i nieparzystych. Jest to szczegdlnie
widocznie w szybkozmiennych scenach. Zaznaczenie tej opcji
niweluje ten efekt. Opcja dostepna dla kamer analogowych.

Rozdzielczos¢ Rozdzielczo$¢ przechwytywanego obrazu. Im wyzsza tym lepsza jakos¢ ale réwniez
wieksza ilo$¢ zajmowanego miejsca w archiwach. W przypadku niektérych kamer,
zamiast wyboru konkretnej rozdzielczosci, dostepne sg opcje imHALF oraz imFULL -




oznaczajg odpowiednio potowe oraz maksymalna dostepna rozdzielczos¢ dla danej
kamery.

Zastosuj do

- Powoduje zastosowanie zmian do wszystkich kamer
wszystkich

3.3.3 Kiatki/s

Konfiguracja kamer;

kKamera || Rozdzi ¢ ; s || Sief || Ruch || Zaawansowane || Kompresja || Magrywanie || Gtowica sawigk || Alarmy || Server

rultiplekser

Klatki na sekunde :

Iskawiznia katek na sekunde

Zamknij

Rysunek 23: Konfiguracja kamer - zaki. Klatki/s

Panel Opis

Multiplekser Wiacza tryb dynamicznego przydzielania mocy dla poszczegdinych
kamer. Okienko wys$wietla stosunek wykorzystanych klatek do ilosci
dostepnych. W powyzszej konfiguracji wykorzystanych zostato 24 kl./sek
(6 kl. x 4 kamery).

Ustawienia klatek na sekunde Panel wyswietla liste dostepnych kamer w systemie oraz przydzielong im
ilos¢ przechwytywanych kl./sek
Mozliwe jest wigczenie dynamicznego przydzielania kl./sek poprzez
klikniecie w ikone numery kamery.




IR 88 - oznacza wiaczony tryb dynamiczny

8 - oznacza state przydzielanie ilosci przechwytywanych klatek.

Tryb dynamiczny polega na przydzielaniu do kamery, ktéra w danej
chwili wykryta ruch i weszta w tryb nagrywania, wszystkich dostepnych
klatek. Zatézmy, ze posiadamy system PRO4 (25kl./sek). Dla wszystkich
czterech kamer ustawiamy statg ilo$¢ przechwytywania 4 klatek na
sekunde. Tym samym do wykorzystania pozostaje 9 kl./sek (25kl./sek -
[ 4 kam. x 4kl./sek = 16kl./sek] = 9kl./sek)

Te niewykorzystane klatki mozemy przypisac do, ktérejkolwiek z kamer,
poprzez wiaczenie dla niej trybu dynamicznego. W przypadku wiaczenie
trybu dynamicznego dla kilku kamer system roztozy réwnomiernie na
kazda z kamer ilos¢ dynamiczne przydzielanych klatek.

3.3.4 Karta

Konfiguracja kamer

ACTICAM-5

Kamera || Rozdziel || Klatkifs Siec || Ruch || Zaawan: || Kompres || Ma ewiek || Alarmy || Server

—_————— | Iskawienia

Zamknij

Rysunek 24: Konfiguracja kamer - zaki. Karta



Panel Opis
System Standard nadawania obrazu przez kamere PAL/NTSC

Pomijaj klatki Opcja umozliwia ustawienie ilosci pomijanych klatek. Zwiekszenie tego parametru
powoduje zmniejszenie ilosci wyswietlanych oraz zapisywanych klatek. Odcigza to
procesor, oraz zmniejsza ilos¢ zuzycia miejsca na dysku twardym.

Ustawienia AGC - Automatic Gain Control. Automatyczna regulacja wzmocnienia zrddta.

3.3.5 S1ec¢°

Konfiguracja kamer

iguracii

Hasta

Port http

Zarmknij

Rysunek 25: Konfiguracja kamer - zakl. Sie¢

6 Dotyczy kamer sieciowych




Panel

Konfiguracja sieci

Zaawansowane

Pole
Adres

Uzytkownik

Hasto
Port http

Kamera wigczona

Rozszerzone logowanie

Przejdz do konfiguracji na
stronie www

Zataduj konfiguracje
z kamery sieciowej

Opis
Adres kamery (w postaci adresu IP lub nazwy

domenowej),wprowadzony w kreatorze
konfiguracji. Mozliwa jest edycja tego pola.

Nazwa uzytkownika majacego prawa do tgczenia
sie z kamerg

Hasto uzytkownika
Port na ktéorym kamera wysyta obraz

Odznaczenie pola powoduje zaprzestanie obstugi
kamery w systemie (tacznie z wej/wyj cyfrowymi,
dzwiekiem)

Pomoc dla administratora systemu przy
rozwigzywaniu problemoéw z kamerami
sieciowymi. Po wtgczeniu tej opcji kazde zadanie
wysytane do kamery i kazda odpowiedz kamery
jest zapisywana do logéw.

Otwiera przegladarke internetowg na stronie
konfiguracji kamery

taduje konfiguracje kamery ( jasnos¢, kontrast,
rozdzielczos¢ itd ) z kamery do systemu VDRS.
Jesli konfiguracja kamery zostanie zmieniona z
poziomu przegladarki WWW lub innego systemu
VDRS mozna w ten sposob pobrac¢ nowe
ustawienia.



3.3.6 RucH

Konfiguracja kamer

Kamera Fozdziel Klatkifs

W ruchu

Zarmknij

Rysunek 26: Konfiguracja kamer - zakt. Ruch

Panel Pole Opis
Maska Umozliwia zaznaczenie obszaréw "wyjetych" z detekcji ruchu.
Draw Wiacza tryb rysowania maski. Rysowanie odbywa sie metoda
"przeciagnij i pus¢" (ang. drag-and-drop).
Usun Tryb usuwania maski. Wycinanie obszaréw maskowania z juz
zaznaczonego obszaru.
Odwréc¢ Odwraca narysowang maske. Obszary zaznaczone jako maska
zostajg odznaczone i vice versa.
Wyczysé Usuwa narysowang maske.
Aktywny Zaznaczenie aktywuje dziatanie narysowanej maski.
Zmien kolor maski Zmienia kolor narysowanej maski.
Detekcja ruchu Czuto$¢ detekciji Ruch jest wykrywany przez system jako zmiany w obrazie.

Program analizuje na biezaco te informacje kwalifikujac je jako
wykrycie ruchu badz nie. Suwak umozliwia ustawienie stopnia
czutosci na powyzsze zmiany.




Poziom alarmu

Pokaz obszary ruchu

Poziom od ktérego system reaguje na zmiany w obrazie.
Zaleca sie ustawienie tego progu gdy obraz znajduje sie w
bezruchu. Pomoze to wyeliminowa¢ nagrywanie nieznacznych
ruchéw, np. Powiew lici na wietrze, szum pochodzacy z
kamer. Ponizej suwaka znajduje sie pole na biezaco
pokazujace poziom alarmu.

Wiacza nanoszenie na obraz punktow, w ktorych system
wykrywa ruch. Opcja przydaje sie podczas modyfikowania
ustawien detekcji ruchdw.



3.3.7 KoMPRESIA

Konfiguracja kamer

Kamera Fozdziel

Klatkifs Karta Sied

Fuch

Alarmy

Fod ';I'El'j
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Zarmknij

Rysunek 28: Konfiguracja kamer - zakl. Kompresja

Panel

Kompresja

Pole
Kamery analogowe
MIJPEG

MPEG-4

DIPEG

Opis

Zapis poszczegdlnych klatek jako obrazy w formacie JPEG -
kazda klatka jest kodowana oddzielnie ( kazda klatka jest
klatkg kluczowg ). Powoduje to b. duze zuzycie dysku, ale
ostatecznie dobrg jakos$¢ obrazu. Zuzywa s$rednig ilo$¢ mocy
procesora. Ilo$¢ danych generowanych nie zalezy od ilosci
ruchu na obrazie.

Zuzywa duzo mocy procesora przy kodowaniu, i tez duzo przy
dekodowaniu. Posiada klatki kluczowe i klatki delty. Delta jest
normalng, catg klatka wyliczong z réznicy miedzy poprzednig
klatka, a klatka biezaca. Dlatego w przypadku braku zmian w
obrazie jest generowanych duzo danych, (lecz mniej niz w
przypadku duzych zmian ). Zapewnia bardzo wysoka jako$¢
obrazu.

Kodek opracowany przez firme AL-NET. Koduje tylko
zmieniajace sie obszary w obrazie - posiada klatki kluczowe i
klatki delty. Jesli nic sie nie zmienia w obrazie nie generuje
zadnych danych. Nie wymaga duzo mocy procesora, a ilos¢




Jakosc¢

Tryb

Preview
decoding

Podglad

Kamery Cyfrowe

MPEG4@rtp-unicast
MPEG4@rtp-multicast

MPEG4@rtp-tcp
MPEG4@rtp-http
MJPEG@http
Klatki

Delta
Czutos¢ Delty

VBR

CBR

Docelowy
bitrate(kbps)

Znak wodny

Preview framerate

Preview scale

zapisywanych danych na dysku jest silnie zalezna od ilosci

"ruchu na obrazie".

Jakosc¢ klatek kluczowych, ktore stuzg za tto dla klatek delta.
Im wieksza warto$¢ tym lepsza jakos¢ (lecz wiecej
zajmowanego miejsca w archiwum).

Jakosc klatek delta (wymienianego fragmentu obrazu).

Parametr stuzy do wyskalowania reakcji programu na
zmieniajacy sie obraz. Zbyt niska warto$¢ moze prowadzi¢ do
braku wymiany delt (np. Poruszajgca sie osoba w ubraniu o
kolorze wtapiajacym sie w tto).

Variable Bit Rate - kodek generuje strumien skompresowanych
danych o zmiennym natezeniu ( w zaleznosci od ilosci ruchu w
scenie ). Za to jest zachowana jako$¢ obrazu na statym
poziomie.

Constant Bit Rate - kodek tak zmienia jakos$¢ aby strumien
danych miat w przyblizeniu staty bit-rate. Opcja przydatna dla
kamer sieciowych wykorzystujacych protokét UDP.

Wartos¢ bitrate dla CBR.

Pewna wartos¢ (wzor) wplatany w nagrywany obraz wideo.
Zabezpiecza przed modyfikacjq archiwizowanego obrazu. Znak
wodny jest niewidoczny na obrazie, ale mozna sprawdzi¢, za
pomocq programu VDR-A, czy istnieje w danym obrazie, czy
nie. Znak wodny jest unikalny dla kazdego systemu VDRS.
Kazda modyfikacja obrazu powoduje zniszczenie tego wzoru i
podczas sprawdzania znaku wodnego system wykryje btad.
Aby funkcja sprawdzania znaku wodnego byta mozliwa nalezy
go wpierw wyeksportowac.

Narzedzia -> Eksportuj znak wodny

Dot. tylko kamer IP - ilos¢ klatek na sekunde w strumieniu
obrazu przesytanym do:

- podgladu

- detekcji ruchu

- zdalnych klientéw z wolnymi taczami

Jak wyzej, dotyczy tylko kodekow MIPEG

Funkcja umozliwia okreslenie przyblizonej wielkosci zapisywanych danych, oraz
strumienia video przy wybranych ustawieniach jakosci obrazu



3.3.8 ZAAwANSOWANE

Zaktadka oraz zawarte w niej opcje zalezne sa od podtaczonego typu kamery. Mozliwa

jest zaawansowana kontrola parametrow podtaczonej kamery (patrz rys. 29)

Konfiguracja kamer

fyz2100 C.0
kifs || Siec || Ruch || Z tane || Kompresia || M ig || ¢ 3 ) || Alarniy
Parameter

SHARFPMESS

BLLE
RED SHARPMESS

_
1

Zamknij

Rysunek 29: Konfiguracja kamer - zakl. Zaawansowane




3.3.9 NAGRYWANIE

Konfiguracja kamer;

kamera | Rozd

Ignore

tor turned recording on

B Mation alarm detected

Rysunek 30: Konfiguracja kamer - zakt. Nagrywanie

Panel

Nagrywanie

Pole Opis

Wybrane opcje sg brane pod uwage tylko, gdy nie jest uruchomione zadne zadanie
zdefiniowane w harmonogramie zadan.
Zadania harmonogramu posiadaja wyzszy priorytet!

Nieaktywny Nagrywanie jest wytaczone.
Tylko Ruch Nagrywanie nastapi po wykryciu ruchu.
Zawsze Ciagte nagrywanie.

Czas nagrywania (s) Czas jaki bedzie nagrywac¢ kamera po wykryciu ruchu.



Prealarm

Zaawanhsowanhe

Prealarm jest to funkcja wczesnego reagowania na alarm. Umozliwia odtworzenie
nagran na chwile przed wywotaniem alarmu. Przy witaczonej funkcji, system caty
czas buforuje obraz tak, ze w chwili wykryciu ruchu(co za tym idzie aktywacji
nagrywania) bedziemy posiadac rowniez nagrania sprzed wywotania alarmu. Diugos¢
buforowanego obrazu w przypadku kamer sieciowych zalezy od ilosci pamieci
przeznaczonej na prealarm. Dla kamer analogowych ustala sie dwa parametry:
Prealarm buffer size(frame) - Ilo$¢ buforowanych ramek

Buffer every n-th frame - Ilos$¢ buforowanych klatek na kazda ramke

Przykiad:

Kamera w systemie nagrywa 5kl./sek Definiujac 5 buforowanych ramek oraz ilos¢
buforowanych klatek na 1 otrzymamy 1 sek buforowanego nagrania. Ponizej zostat
przedstawiony wzdr na obliczenie dtugosci buforu

Prealarm buffer size(frame) * Buffer every n-th frame
Bufor =

Tlo$¢ klatek nagrywanych

Dla powyzszego przyktadu:
(5*%1)/5=1sek

Limit recorded video Ograniczenie ilosci klatek na sekunde w nagrywanym obrazie -
to [fps] funkcji mozna uzywac w celu zaoszczedzenia miejsca na dysku
twardym

Re-encode video to: Funkcja umozliwia rekompresje strumienia obrazu do
wybranego formatu, niezaleznie od rodzaju wejsciowego
strumienia video, przesytanego przez kamere / karte
przechwytywania obrazu

Quality Ustawienie jakosci rekompresowanego obrazu

Ignoruj ograniczenia Opcja ta wylacza powyzsze ograniczenia w 2 zdefiniowanych
gdy: przypadkach:

- Nagrywanie zostato aktywowane recznie przez
operatora
- Wystapit alarm po detekcji ruchu




3.3.10 ALarmMy

Konfiguracja kamer;

kamera | Rozd

Pk,

twania ruchu zanin alarm

é dio ul likn 0

Przegladaj ...

Rysunek 31: Konfiguracja kamer - zakl. Alarmy

Panel Pole Opis

Akcja po alarmie ruchu Dzwiek Aktywuje alarm dzwiekowy. System bedzie odgrywat
dzwiek zdefiniowany w panelu ustawienia.

Pokaz kamere Zaznaczenie spowoduje wyswietlenie kamery na catym
ekranie. Gdy program dziata w trybie
zminimalizowanym, po wykryciu ruchu nastapi
maksymalizacja okna, pokazanie kamery na ktérej
zarejestrowano ruch a nastepnie minimalizacja okna.
Podczas normalnej pracy, system wyswietli kamere na
catym ekranie a nastepnie powrdci do uzytkowanego
przez nas layout'u.

Pokaz tekst Powoduje wyswietlanie powiadomien w postaci
"dymkow" nad ikong VDRS znajdujaca sie w tray'u.

Czas trwania ruchu  Okresla czas jaki musi uptyng¢ zanim ruch zostanie
zanim alarm okreslony jako alarm.

Ustawienia Plik dzwiekowy jaki bedzie uzywany w przypadku alarmu dzwiekowego.

Akcja po utracie sygnatu Opcje analogiczne do powyzszych
z kamery



3.3.11 Growica
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Rysunek 32: Konfiguracja kamer - zakl. Glowica

Panel Pole Opis
Konfiguracja gtowic Adres Adres sprzetowy, ktdéry zostat ustawiony, np. za
obrotowych pomocg zworek na gtowicy. Nalezy uwazac przy tym

jaki adres przyporzadkowuje gtowica danemu
ustawieniu (dokumentacja techniczna gtowicy).
Czasem ustawienie na pozycje '1' moze oznaczac
adres '0' a nie jak mozna bytoby przypuszczaé '1' (np.
protokét Pelco D).

Port Port COM, do ktdérego podpiete jest sterowanie
gtowicy. Jesli wczesniej zostat ustawiony protokot w
panelu Glowice obrotowe jego nazwa bedzie
widoczna przy nazwie wybranego portu ).

Protokot Protokdt sterowania gtowicg
Aktywny Aktywuje obstuge gtowicy w systemie.
Auto-pan Automatyczna pracy gtowicy. przetaczanie pomiedzy ustawionymi uprzednio

pozycjami. Funkcja dziata tylko w przypadku gtowic obstugujacych zapis i
wywotywanie presetow. tacznie mozna ustawic przetgczanie pomiedzy 128
pozycjami. Do poprawnego dziatania w protokole obstugujacym gtowice muszg by¢




wpisane komendy: Save preset oraz Recall preset

Aktywuj po [sek] Po jakim czasie od recznego wywotania ostatniej
komendy ( np. z klawiatury ) AutoPan ma zaczg¢
dziatac.

Czas wstrzymania [sek] Czas na jaki zatrzymywac sie bedzie gtowica, na

okreslonej pozycji.

Wigcz po starcie programu  Aktywuje Auto-pan wraz
z uruchomieniem systemu.

Presety auto-panu  Po lewej stronie znajduje sie lista rozwijana, z ktérej wybieramy zestaw presetow.
Na jeden zestaw sktada sie szesnascie pozycji. Zapisanie ustawien gtowicy pod
danym presetem odbywa sie poprzez wcisniecie zagdanego numeru. Aby dany
preset doda¢ do sekwencji zmian nalezy zaznaczy¢ jego pole wyboru.

UWAGA! Aby uaktywni¢ auto-pan nalezy zaznaczy¢ opcje na panelu
sterowania i%owicq. Panel sterowania mozna wywotaé poprzez skroét Ctrl+D badz

wybranie z biezacej zaktadki.

3.3.12 DZwrek

Konfiguracja kamer

Ruch : owane Kompresja Hag e Ghowica Alarmy Server

Zarnknij

Rysunek 33: Konfiguracja kamer - zakl. Dzwick



Panel odpowiada za przypisanie kanatow dzwigkowych do kamery. Odbywa si¢ to
poprzez wybranie odpowiednio ponumerowanych przyciskéw badz wybranie ich z listy.

Tryb wyboru przelacza si¢ przyciskiem _

Przypisanie kanatu do kamery oznacza, ze wraz z zaznaczeniem kamery podczas

monitoringu na zywo, bedzie odgrywany dzwigk z przypisanych kanatow.

3.3.13 SERWER

Konfiguracja kamer

Kamera 1 C Klatlifs || Siec || Ruch

Enable secondary stream
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Framerate :
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Delta quality
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Delta se
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Rysunek 34: Konfiguracja kamer - zakl. Serwer

Zaktadka umozliwia aktywacjg i1 konfiguracj¢ dodatkowych strumieni video dla

klientéw zdalnych, niezaleznie dla szybkich i wolnych potaczen.




Panel

Server /fast
connections/

Server /slow
connections/

Podglad

Pole

Codec

Framerate
Frame size
Key quality
Delta quality

Maximum framerate

Maximum frame size
Maximum key quality
Maximum delta quality

Delta sensivity

Opis

Wybér rodzaju kodeka, przy pomocy ktérego bedzie
rekompresowany strumien video

Ilos¢ klatek / sekunde w wysytanym strumieniu video
Rozmiar ramki obrazu

Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja

Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja

Maksymalna ilo$¢ klatek / sek. w wysytanym
strumieniu video

Maksymalny rozmiar ramki obrazu
Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja
Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja

Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja

Patrz rozdziat 3.3.7 Kompresja



3.4 KONFIGURACIA DZWIEKU

System VDRS PRO umozliwia przechwytywanie dzwigku przy uzyciu rozszerzen
AudExt badz karty dzwigkowej zainstalowane;] w PC. Maksymalnie mozna prowadzi¢
rejestracje 18 kanatow dzwigkowych (32 w przypadku kart DSP). Za pomoca dzwigku
mozna wywotywaé alarmy, sterowa¢ praca kamer. Ponizszy panel umozliwia
zadeklarowanie, dla kazdego kanalu z osobna, jako$ci nagrywania, poziomow glosnosci

oraz sposobu reakcji systemu na wykrycie dzwigku.

3.4.1 FormAaT

4 Konfiguracja dzvrieku

‘D1 | Dz

DIRECT SOUMD

Farmak Alarmy

—lstawienia ——— - Magrywanie

Farmat : Farmat ;

G} (n] 3
|:|:I S000

Zarnknij

Rysunek 35: Konfiguracja dzwieku - Format

Panel Pole Opis

Kanat Nazwa Nazwa kanatu jaka bedzie widniata w systemie, np. hol wejsciowy,
biuro. Pod oknem wyswietlana jest nazwa urzadzenia, z ktérego
bedzie przechwytywany dzwiek.

ALNET - oznacza kanat dostepny z rozszerzen typu AudExt
DIRECT SOUND - oznacza kanal karty dzwigkowej

W przypadku kanatu z kamery sieciowej, bedzie widniat adres kamery.

Wiacz Zaznaczenie powoduje wiaczenie obstugi kanatu w systemie.




Ustawienia Format

Glosnosc

Nagrywanie Format

Poziom

Jakosc¢

3.4.2 ALArRMY

4 . Konfiguracja dzwieku

--31‘ D2

Prag alarmu

— ]

Czestotliwos¢ probkowania dzwieku. Im wyzsza wartos¢ tym lepsza
jakos¢. Parametr ten jest ograniczony mozliwosciami urzadzenia z
jakiego przechwytujemy dzwiek.

Gtos$nosc¢ odtwarzania dzwieku.
Format kompresji nagrywanego dzwieku
No recording Nagrywanie wytgczone

DRS speech Kodek stworzony na potrzeby systemu VDRS.
Przystosowany w gtéwnej mierze do prowadzenia
nagran mowy ludzkiej. Dobrg jakos$¢ dzwieku
otrzymuje sie przy kilkunastokrotnej kompresji (w
poréwnaniu z RAW audio).

RAW audio Format bez kompresji dzwieku, przez co zajmuje wiele
wiecej miejsca na dysku lecz wymaga mniejszej mocy
obliczeniowej. Przydatny do prowadzenia nagran
wysokiej jakosci.

Prég po jakim system bedzie reagowat na dzwiek jako alarm.

Ustawienie jakosci nagrywanego dzwieku. Okno obok na biezaco
ukazuje ilo$¢ przesytanych bitéw na sek.

a0

Karnery

Zamknij

Rysunek 36: Konfiguracja dzwieku - Alarmy



Panel

Detekcja dzwieku

Nagrywanie

Po detekcji dzwieku

Pole
Prég alarmu

Czas trwania

Czas nagrywania po
detekcji dzwieku

Kamery

Pokaz okno

Opis
Poziom dzwieku jaki bedzie klasyfikowany jako alarm.

Czas jak musi uptyna¢ aby dzwiek, ktory przekroczyt prég
alarmu zostat uznany za alarm.

Czas nagrywania obrazu po alarmie dzwieku.

Kamery, ktére beda nagrywaty obraz po alarmie.

Gdy program dziata w trybie zminimalizowanym nastapi
maksymalizacja okna.




3.4 WE1SCIA ALARMOWE
System VDRS PRO umozliwia wspotpracg z rozszerzeniami udost¢pniajacymi wej/wyj
cyfrowe.

Dzigki wejsciom cyfrowym mozliwe jest zbieranie sygnaldow z czujnikéw PCB,

kontaktrondéw itp. Menu konfiguracji wejs¢ cyfrowych dostgpne jest z gornego menu

Konfiguracja -> Wejscia alarmowe

== | Konfguracja wejscia

e

. =8 100 IM.0

~Magrywanie

Kamery

Anuluj

Rysunek 37: Wejscia alarmowe - Wejscie

Panel Pole Opis
Wejscie Nazwa wejscia Nazwa wejscia.
Stan normalny Stan nie powodujacy wzbudzenia alarmu.

NC - normalnie zamkniety
NO - normalnie otwarty

Nagrywanie  Czas nagrywania po
aktywacji wejscia
Kamery Wybor kamer, ktdore rozpoczng zapis po aktywacji wejscia



== Konfguracja wejscia

B

Alatmm

ACTHCAM-5100 IN.0

Freset po alarmie

alarm po

DomefCamera |

Uska 45t

O alarm of F

Al

Rysunek 38: Wejscia alarmowe - Alarmy

Panel

Alarmy

Preset po
alarmie

Ustawienia

Pole
Dzwiek
Pokaz tekst

Pokaz kamere

Ustaw preset
Wiacz alarm po
Glowica

Ustaw preset
Czekaj

Ustaw preset

Opis
Odgrywa dzwiek podany w panelu ustawienia biezgcego okna.

Wyswietla powiadomienia w postaci "dymkéw" nad ikong VDRS
znajdujacya sie w tray'u.

Podczas pracy programu w trybie zminimalizowanym, po alarmie
nastgpi maksymalizacja okna z wybrang kamera

Ustawia gtowice na presecie wybranym w panelu obok.
Czas trwania aktywacji wejscia zanim zostanie podniesiony alarm.
Lista kamer. Nalezy wybra¢ kamere, posiadajacg obstuge gtowic.

Pozycja, na jaka gtowica ma sie nakierowac, po wywotaniu alarmu.
Definiowanie presetéw zostato omdéwione w rozdz. 3.3.9

Czas jaki ma uptyna¢ aby gtowica ustawita sie na preset ustawiony w
polu ponizej.

Pozycja gtowicy, na jakga ma wrdcic¢. po skonczonym alarmie.

Sciezka pliku dzwiekowego $ciezka do pliku dzwiekowego jaki ma by¢

odgrywany podczas alarmu.

Odtwérz dzwiek tylko raz Plik dzwiekowy zostanie odtworzony tylko

raz




3.4 WY1SCIA PRZEKAZNIKOWE

- ® Konfiguracja wyjscia

O e || 0| @ | o®

Zataczanie przez zdarzenia ————————————— Zataczanie reczne

Automatyczne |

kund )

Anluj

Rysunek 39: Wyjscia przekaznikowe

Wyjscia przekaznikowe stuza do sterowania urzadzeniami, np. o$wietleniem, bramami
wjazdowymi, syrenami itp. Wspdlprace wyjs¢ przekaznikowych z wejsciami alarmowymi

mozna okresli¢ w harmonogramie zadan.

Panel Pole Opis
Wyjscie Nazwa wyjscia Nazwa wejscia.
Stan aktywny Stan nie powodujacy zataczenia przekaznika.

NC - normalnie zamkniety
NO - normalnie otwarty

Zataczanie przez Zataczanie przez zdarzenia zdefiniowane w harmonogramie zadan.
zdarzenia

Pulsowanie Przekaznik bedzie pulsowat (zmieniat swoj stan co 1 sek.)
sygnatu
Wyzwalany Wigcza mozliwos¢ okreslenia czasu zataczenie wyjscia
Zatacz wyjscie na  Czas na jaki wyjscie ma byc¢ zatgczone.
czas
Zatgczanie Automatyczne Jesli uzytkownik systemu recznie zatgczy przekaznik mozliwe jest
reczne wylaczanie wytaczenie tego przekaznika przez system.

Wytacz po czasie  Czas po jakim ma nastgpi¢ automatyczne wytgczenie.



3.5 UstuGI SIECIOWE

Ustugi sieciowe maja na celu danie mozliwosci dostgpu do serwera z sieci internet.

System VDRS umozliwia to na kilka sposobow:

1. poprzez aplikacje kliencka VDRC (réwniez poprzez dial-up)

1. z wykorzystaniem urzadzen mobilnych (PocketPC, telefony komorkowe)

2. z wykorzystaniem przegladarki internetowej (za pomoca apletow Java)

3.5.1 Wipeo

3 Konfiguracja sieci

1 Hetp

‘Wideo dla Jawy || Pob. telefoniczne

Zaktadka dotyczy ustawien dostepu do
serwera za pomoca aplikacji klienckiej

VDRC.

Maks. liczba potaczen:

Cryman adres IF

Anuluj

Rysunek 40: Konfiguracja sieci - video serwer

Pole
Nazwa serwera

Porty serwera

Maks. Liczba
potaczen

Opis
Nazwa video serwera

VDRS do komunikacji wykorzystuje 2 kolejno nastepujace po sobie porty. Tutaj
nalezy zdefiniowaé port na ktérym bedzie nastepowato potgczenie pomiedzy
serwerem a klientem.

Liczba okreslajgca maksymalng ilo$¢ rownoczesnych potaczen. W przypadku niskiej
jakosci facza internetowego mozna ograniczyc¢ il. potgczen.




Dynamiczny adres Opcja umozliwia skorzystanie z serwera dns firmy ALNET. W przypadku gdy

IP posiadamy facze o dynamicznie przydzielanym adresie IP nie sposéb jest taczy¢ sie z
serwerem gdyz nas adres moze ulega¢ zmianie nawet kilkanascie razy dziennie.
Rozwigzaniem jest zarejestrowanie domeny. Przy pierwszej konfiguracji ustug
sieciowych zaznaczajac to pole ukaze sie formularz, ktéry nalezy wypetni¢ aby
zarejestrowac¢ domene. Rejestracja domeny zostanie omowiona w dalszej czesci
instrukcji.

Aktywny Aktywuje ustuge dostepu do serwera z sieci.

3.5.2 HrTP

3 Konfiguracja sieci

Konfiguracja pracy programu jako |

Puot, kelefoniczne

serwera  WWW.  Mozliwe  jest

polaczenie si¢ z serwerem z poziomu

przegladarki WWW.
Anlj
Rysunek 41: Konfiguracja sieci - serwer www

Pole Opis

Katalog gtowny $ciezka do katalogu, w ktérym umieszczone sg pliki HTML. Jezeli pole
pozostanie puste, katalogiem tym bedzie podkatalog http w gtéwnym katalogu
instalacji programu. Przy zdefiniowaniu innej Sciezki nalezy przekopiowac pliki
z folderu http umieszczonym w katalogu instalacji programu w miejsce
podane jako Katalog gtowny.

Port serwera Numer portu na jakim bedzie taczy¢ sie klient z poziomu przegladarki

internetowej.
Maks. liczba potaczen Gérny limit jednoczesnych potaczen.

Aktywny Aktywuje ustuge serwera www

Dla przetestowania poprawnosci ustugi http. Mozemy polaczy¢ si¢ lokalnie z serwerem

wpisujac w przegladarce internetowej adres http://127.0.0.1/



http://127.0.0.1/

Standardowo aplet Java polaczy si¢ z serwerem demo firmy AL-NET. Aplet sktada si¢ z
nastgpujacych okien:

¢ Display settings (demo@demo alnetsystems.
Okno =z parametrami obrazu. Zmiany

s uwzgledniane sa dla wszystkich kamer.

Frame: 10

- Frame — jako$¢ klatek

- Delta — jako$¢ klatek delta

Caommit |

. Rozdzielczose

- Ilo$¢ klatek na sekunde

Rysunek 42: Aplet Java - ustawienia kamer
Po prawej stronie okna znajduje si¢ lista kamer. Kliknigcie na nazwg spowoduje otwarcie

badz zamknigcie okna z obrazem z kamery.

Gtowne okno apletu. Zawiera liste

aoon [

aktywnych potaczen, modut sterowania E=eg ';;.i,l,@W@I,&,@W@IJ@I,@V@

d|[.=2|| =8l —all =s][ =5 gl =gl 4o

wyjsciami przekaznikowymi oraz wejsciami

alarmowymi. Rysunek 43: Aplet Java - Polqczenia

Otwiera okno z listg potaczen. Wybranie potaczenia z listy aktywnych potaczen i klikniecie na
ikone spowoduje roztgczenie z danym serwerem.

. Otwiera okno z parametrami obrazu.

Aby doda¢ lub zmodyfikowaé parametry sieciowe polaczenia nalezy zmodyfikowac¢ plik
index.htm znajdujacy si¢ w katalogu podanym w ustawieniach http. W pliku tym
standardowo jest utworzonych kilka pozycji potaczen. Jeden blok odpowiada jednemu
potaczeniu. Sklada si¢ z pigciu parametrow:

Nazwa potaczenia

<param name="ServerlName" value="localhost">

Adres serwera

<param name="ServerlAddress" value="127.0.0.1">




Numer portu

<param name="ServerlPort" wvalue="9000">

Nazwa uzytkownika

<param name="ServerlLogin" value="admin">

Hasto uzytkownika

<param name="ServerlPassword" value="1">

“ UWAGA: Pojedyncze polaczenie definiuje sie w dwéch miejscach w pliku! W sekeji <param>
oraz <embed>. Jest to spowodowane odmienna interpretacja przez przegladarki internetowe.

Mozliwe jest réwniez zaimplementowanie apletu na wiasnej stronie www. Przyklad

uzycia pojedynczej ramki, ktora mozna wyswietla¢, zawarty jest w pliku Single.html. Kod

odpowiedzialny za wyswietlanie okna z kamera zostal przedstawiony ponize;j.

<OBJECT

HSPACE

<PARAM
<PARAM
<PARAM

<PARAM

<PARAM

<PARAM

<PARAM

<==T

<PARAM

<param

<param

<param

<param

classid="clsid:CAFEEFAC-0014-0000-0000-ABCDEFFEDCBA"

WIDTH = "322" HEIGHT = "264" NAME = "TestApplet" ALIGN = "middle" VSPACE = "Q0O"

= nQn

codebase="http://java.sun.com/products/plugin/autodl/jinstall-1 4 0-

win.cab#Version=1,4,0,0">

NAME = CODE VALUE = "pl.npc.kamery.Main.class" >
NAME = CODEBASE VALUE = "." >

NAME = ARCHIVE VALUE = "kamerys.jar" >

NAME = NAME VALUE = "TestApplet" >

NAME="type" VALUE="application/x-java-applet;jpi-version=1.4">
NAME="scriptable" VALUE="false">

NAME = "progressbar" VALUE ="true">

ustawiamy tekst podczas tadowania -->

NAME = "boxmessage" VALUE ="Trwa ladowanie apletu Kamery, prosze czekad">

<!--Nazwa dla pierwszego serwera ktdory znajdzie sie w liscie -->

name="ServerOName" value="AL-NET demo server">

<!--Adres dla pierwszego serwera ktdry znajdzie sie w liscie -->

name="Server(0Address" value="demo.alnetsystems.com">

<!--Numer portu dla pierwszego serwera ktdry znajdzie sie w liscie -->

name="ServerQPort" wvalue="9000">

<!--Login dla pierwszego serwera ktdory znajdzie sie w liscie -->

name="Server0Login" value="demo">



3. Uzytkowanie i konfiguracja systemu

<!--Haslo dla pierwszego serwera ktory znajdzie sie w liscie -->

<param name="Server(OPassword" value="demo">

<!--Analogicznie dla kolejnych ewentualnych kolejnych serwerdéw -->
<param name="ServerlName" value="tescik">
<param name="ServerlAddress" value="address">
<param name="ServerlPort" value="1111">
<param name="ServerlLogin" value="login">

<param name="ServerlPassword" value="password">

<param name="DefaultCamera" value="0">
<!--Nazwa jezyka w jakim wyswietlane sa komunikaty -->
<param name="Language" value="ENGLISH">
<!--Automatyczne polaczenie przy starcie -->

<param name="AutoConnect" value="yes'">

<!--Dla nestcape koniecznie jest powtorzenie wszystkich parametrow -->
<COMMENT>
<EMBED

type="application/x-java-applet"

CODE = "pl.npc.kamery.Main.class"
CODEBASE = "."

ARCHIVE = "kamerys.jar"

NAME = "TestApplet"

WIDTH = "322"

HEIGHT = "264"

ALIGN = "middle"

VSPACE = "0O"

HSPACE = "QO"

progressbar = "true"

boxmessage = "Trwa ladowanie apletu Kamery, prosze czekac"

scriptable=false

pluginspage="http://java.sun.com/products/plugin/index.html#download"

ServerOName="AL-NET demo server"
ServerOAddress="127.0.0.1"
ServerQPort="9000"
ServerOLogin="login"

ServerOPassword="hasto"
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DefaultCamera="0"

Language="ENGLISH"
AutoConnect="yes">
</EMBED>
</COMMENT>

</OBJECT>

3.5.3 Vipeo pLa Javy

Panel steruje parametrami transmisji obrazu dla aplikacji klienckiej wykorzystywanej

w telefonach komorkowych.

3 Konfiguracja sieci

Wideo || Http [y 1" Pet, telefaricans

Anuluj

Rysunek 44: Konfiguracja sieci — serwer video dla javy

Pole Opis

Port serwera Numer portu na jakim bedzie tgczy¢ sie klient.
Maks. liczba potaczen Maksymalna ilos$¢ jednoczesnych potaczen.
Jakos¢ obrazu Jakos¢ przesytanego obrazu.

Nieaktywny/Aktywny Aktywuje badz nie video serwer dla JAVY.



3.5.4 PotACZENIA TELEFONICZNE

3 Konfiguracja sieci

Http Wideo dla Jawy [

Dostepne potaczenia dial-up

Anuluj

Rysunek 45: Konfiguracja sieci - serwer dial-up

Potaczenia telefoniczne mozna wykorzystywaé, np. W przypadku braku tacza
internetowego lub jego awarii. VDRS umozliwia przyjmowanie jak 1 wykonywanie
polaczen. Zaktadka wyswietla dostepne potaczenie modemowe. Jesli zadne nie widnieje na
liscie, nalezy je skonfigurowa¢ w systemie Windows. Opcja zakres czasu umozliwia
zdefiniowanie przedzialu czasu w jakim bedzie mozliwo$s¢ wykonania potaczenia

modemowego.




3.6 ARCHIWUM DYSKOWE

Bardzo waznym elementem systemu jest przydzielenie powierzchni dyskowej na
archiwizacje obrazu. Na wielko$¢ zapisywanego obrazu ma wplyw wiele czynnikow, m.in.
Rodzaj zastosowanego kodowania, rozdzielczo$¢ obrazu, ustawiona jakos¢ klatek oraz delt,

czestos¢ wystgpowania ruchu. Konfiguracja archiwum dyskowego dostepna jest z menu

Konfiguracja -> Archiwum dyskowe

Konfiguracja archiwum dyskowego zostata opisana w rozdziale

3.1.1.5 Archiwum dyskowe



3.7 KONTA UZYTKOWNIKOW

Modut zarzadza uzytkownikami majacymi dostep do systemu VDRS PRO. Umozliwia
stworzenie rozbudowanej hierarchii uprawnien (np. inne uprawnienia dla kierownika
ochrony oraz pracownikéw ochrony). Zarzadza uprawnieniami czasowymi dostepu do
serwera, umozliwia przydzielenie wybranych kamer, wejs¢ cyfrowych czy kanatow

dzwigkowych.

Przy pierwszym uruchomieniu w systemie istnieje tylko konto administratora. Posiada

ono wszystkie mozliwe uprawnienia. Nowego uzytkownika dodajemy wybierajac przycisk

dodaj
"i » Edycia danych uzytkownika
Uprawnieniz
Administrakar
w archivurm
Diodaj Edytuj Lsuri
B Connection time limit {sec)
Anuluj

Rysunek 46: Konfiguracja uzytkownikow
Panel Pole Opis
Dane uzytkownika Uzytkownik Nazwa uzytkownika.

Hasto Hasto uzytkownika.

Powtdrzenie hasta Powtdrne wpisanie hasta uzytkownika w celu sprawdzenie

poprawnosci.

Automatyczne Czy uzytkownika ma by¢ automatycznie logowany do

logowanie systemu podczas jego uruchamiania.
Potaczenie Sprawdzaj IP Opcja umozliwia aktywacje ustugi sprawdzania adresu IP z
zewnetrzne jakiego uzytkownik bedzie sig taczyt z serwerem. Umozliwia

zabezpieczenie dostepu do serwera z wybranych hostéw.
Adres IP Adres komputera,z ktérego bedzie mozliwy dostep do




serwera dla danego uzytkownika.

Connection time Limit trwania czasu potaczenia. Po jego uptynieciu
limit uzytkownik zostaje wylogowany.
Uprawnienia Administrator Zaznaczenie spowoduje przydzielenie uzytkownikowi

najwyzszych uprawnien. Bedzie posiadat dostep do
wszystkich funkcji systemu.

Uzytkownik Przydzielenie najnizszych praw (tylko mozliwo$¢
zalogowania sie). Uprawnienia nalezy definiowac od
podstaw.

Kamery Dostep do podgladu na zywo z kamer.

Dzwiek Dostepne kanaty dzwiekowe.

Kamery w archiwum Kamery, z ktérych uzytkownik moze przeglada¢ archiwa.
Dzwiek w archiwum Kanaty dzwiekowe dostepne w archiwum.
Widoczne wejscia Dostepne wejscia alarmowe.

Widoczne wyjscia Dostepne wyjscia przekaznikowe.

Sterowanie Gtowice, ktédrymi uzytkownik moze sterowac.
gtowicami

Uprawnienia Zakres czasu w jakich uzytkownik moze logowac sie do
czasowe serwera.

Prawa specjalne Dodatkowe uprawnienia.

W przypadku edycji istniejacego uzytkownika (przycisk Edytuj) wyglad okna
rozni sie od przedstawionego powyzej, niemniej jednak opisane opcje pozostaja w tej samej

postaci.

Jedyna réznica jest pojawienie si¢ nowej funkcji: Checking presence.

; = Edycja danych uzytkownika

Checking presence
rery [min]

Randomness [+)- min]
flert after [sec]

W 10g out when user nok present:

anuluj

Rysunek 47: Konfiguracja uzytkownikow — funkcja Checking presence



Dziatanie tej funkcji polega na sprawdzaniu aktywno$ci uzytkownika co

zdefiniowany czas.

Check every [min] Parametr okresla, co jaki czas powinna by¢ sprawdzana aktywnos¢
uzytkownika

Randomness [+/-min] Losowe przesuniecie czasu sprawdzania aktywnosci o zadang ilo$¢ minut

Alert after [sec] Czas po jakim w logach programu zostanie zapisane zdarzenie braku
aktywnosci uzytkownika i wywotany alarm systemowy User is sleeping

W powyzszym przypadku, sprawdzanie nast¢puje co 15 minut +/- 1 minuta, natomiast
alarm braku aktywno$ci wywotany jest po 3 sekundach braku reakcji na ponizszy monit:

Press button 3

Rysunek 48: Konfiguracja uzytkownikow — funkcja Checking
presence

Uzytkownik powinien w takim przypadku, w ciagu zadanego czasu (o czym
informuje bialy pasek postepu) wcisna¢ zadany przycisk, w celu potwierdzenia swojej
obecnosci. Kolejnos¢ przyciskow jest za kazdym razem losowa, co uniemozliwia
ewentualne wykorzystanie makra automatycznie potwierdzajacego obecnos$¢. W przypadku
braku reakcji uzytkownika, zostaje wywotany alarm systemowy User is sleeping, zdarzenie
zostaje zapisane w logach programu, oraz wyswietla si¢ okno z odmierzanym czasem braku

reakcji uzytkownika:




Do not sleep!

D00:00:35

OK

Rysunek 49: Konfiguracja uzytkownikow — funkcja Checking
presence



3.8 GLOWICE OBROTOWE

System VDRS umozliwia sterowanie glowicami obrotowymi kamer analogowych (z
wykorzystaniem rozszerzen typu ConExt) jak 1 kamer cyfrowych (sterowanie odbywa si¢
poprzez protokot TCP/IP). Cecha wyrozniajaca jest funkcja dodawania nowych protokotéw
jak 1 edycja juz zaimplementowanych w systemie. Narzedziami sterujacymi glowica sa
m.in. Klawiatura, myszka, panel sterowania z poziomu aplikacji, Joystick, panele
przemyslowe podlaczane poprzez interfejs USB badz MIDI/Gameport znajdujacy si¢ na

starszej generacji kartach dzwigkowych.

3.8.1 Ustawienia

-3 Konfiguracja glowic obrotowych

Parametr

Lsuri

Anuluj

Rysunek 50: Glowice obrotowe - ustawienia




Panel Pole Opis

Joystick Joystick Inicjalizuje obstuge Joysticka. W przypadku btedu pojawi sie
odpowiedni komunikat.
Martwa strefa Zakres do jakiego system nie bedzie reagowat na ruchy Joysticka.
Ustawienia Ustawienia dotyczace komend sterowania. Panel dzieli sie na trzy sekcje: Klawiatura,

Joystick, Mysz. Mozliwe jest dodawanie nowych komend jak i edycja juz istniejacych.
Edycji dokonuje sie poprzez dwukrotne klikniecie w nazwe komendy. Aby dodac
komende nalezy wybra¢ dodaj nowy

Komenda gtowicy Nazwa komendy (opisuje wykonywang czynnos¢)

Parametr Wartos¢ parametru przekazywana do gtowicy podczas
wykonywania komendy.

Akcja Skroét klawiaturowy do wybranej komendy (dla myszy i joysticka
pola te sg przypisane na state do funkgcji).

3.8.1.2 Protokoty

Podprogram Protokoly, uruchamiany poprzez plik VDRS_DOMEPROTOCOL.EXE, z
folderu instalacyjnego  programu, odpowiada za  konfiguracje  protokotow
zaimplementowanych w systemie. Mozemy testowac protokol, zmienia¢ adresy komend.
Protokoly umieszczone w systemie VDRS sa zalecane przez producentéw. Jesli nie istnieje
taka potrzeba zaleca si¢ nie zmienia¢ ich parametrow. Przed dodaniem protokolu do
systemu nalezy zdoby¢ jego specyfikacje techniczna (np. od producenta glowicy) tak aby

wypehi¢ niezbedne pola.



-3 Dome protocols

AEK-2001 AEK-2001

Move [direct]
Left

Changing direct

Fan Direct Tilk Direct

Rysunek 51: Glowice obrotowe - protokot

Panel Pole Opis
Parametry Nazwa Nazwa protokotu
Protokotu protokotu

Predkos¢

przesytu

Bit parzystosci

Opdznienie

Powtarzanie

Numer bitu

Sposéb liczenia

Parametr




Testowanie

Zmiana
kierunku

Panel umozliwia testowanie protokotu. Aby mozliwe byto przeprowadzenie testéw, na ich
czas nalezy usung¢ przypisane protokoty do portéow COM (zaktadka Ustawienia) oraz
wypetni¢ ponizsze pola.

Adres Adres sprzetowy ustawiony na gtowicy obrotowej.

port Numer portu COM odpowiedzialnego za sterowanie gtowicq.

Wyslij Podejmuje prébe wystania komendy do gtowicy.

Wynik Puste pole nalezy sprawdzi¢ czy w systemie zostata wtaczona

obstuga gtowic.

Brak dostepu do | sprawdzi¢ czy do portéw COM nie jest przypisany
zasobu protokét

Brak zasobu podany zostat nieprawidtowy numer portu

Jesli gtowica nie reaguje pomimo uzyskania w polu Wynik ciggu bajtéw nalezy sprawdzic¢
w kolejnosci:

- czy jest wpisany witasciwy Adres

- Czy jest wtasciwa polaryzacja przewodow sterowania gtowicg

Poziom Odwraca kierunek obrotu gtowicy (Sterujaqc w lewo, gtowica obraca sie
W prawo i vice versa).

Pion Odwraca kierunek obrotu gtowicy (Sterujac w gore, gtowica obraca sie
w dot i vice versa).

3.8.2 PANEL STEROWANIA GLOWIC

Panel umozliwia sterowanie glowicami obrotowymi. Zast¢puje urzadzenia sterujace, np.

Joystick, klawiatura przemystowa.

Kursory sterujace glowica ————

Ustawia glowicg na wybrany preset

Tryb krokowy glowicy ——

Oddalanie/Przyblizanie obrazu

Tryb obrotu glowicy.
n Krétki odcinek przesuniecia
n Sredni odcinek przesuniecia

ﬂ Dlugi odcinek przesuniecia

W1/Wyt Autopan



3.9 EpYTOR E-MAPY

E-mapa jest to narzedzie dajace mozliwos¢ zaprojektowac graficzny plan rozmieszczen
kamer, przekaznikow, wej$¢ alarmowych. Dodatkowo z poziomu e-mapy mozliwe jest
zataczanie przekaznikdéw, obserwacja aktywnos$ci wejs¢ alarmowych, kamer jak i kanatéw
dzwigkowych. Tto do e-mapy moga stanowi¢ pliki graficzne w formacie .jpg .gif .png

Edytor e-mapy wywotuje si¢ z panelu menu:
Konfiguracja -> Edytor e-mapy

E-mapa moze stanowi¢ struktur¢ drzewiasta. Przykladowy podzial moze wygladaé

nastegpujaco:




Pokdj 1

skrzydfo lewe -
S POkoj 2
e POkoj 3
skrzydio prawe [

Pokgj 4

POkOJ 5

skrzydto lewe —[
—L POkOJ 6

Pokoj 7
skrzydfo prawe —[

POKOJ 8
skrzydio lewe — [R—
{
skrzydfo prawe —_— Sklep
Rysunek 52: Przykladowa struktura E-mapy

Ponizszy rysunek obrazuje edytor e-mapy z juz rozmieszczonymi dla przykladu

kontrolkami:
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W gléwnej czgdcei
widnieje schemat
pomieszczen z
rozmieszczonymi
kamerami,  wejSciami
cyfrowymi, kanatami
dzwigkowymi. Klikajac
prawym przyciskiem
myszy W obszar mapy

mozemy w menu

wiasciwoséci  zmienié
nazwe oraz tlo
aktualnego poziomu

oraz doda¢ nowy poziom. Przy dodawaniu nalezy zwrdci¢ uwagg, ktory obiekt jest

zaznaczony na liScie. Przyktadowo gdybySmy chcieli dodawaé pigtra do budynku

nalezaloby zaznaczy¢ obiekt Budynek a w przypadku dodania pokoi na I pigtrze, obiekt 7

Pietro

W lewym gornym rogu znajduje si¢ panel z utworzonym drzewem obiektow. W

przyktadzie, obiekt "Budynek" dzieli si¢ na dwa pigtra. Wida¢ jak do pigter sa

przyporzadkowane rdézne elementy. Zaznaczenie ktoregokolwiek z obiektu spowoduje

wyswietlenie jego schematu. Klikajac prawym przyciskiem ukaze si¢ nam menu

kontekstowe:

Opcja

Przesun w gore

Przesun w dét

Usun element

Witasciwosci

Opis
Przesuwa element o jedng pozycje w gére. W

przypadku zaznaczenia nazwy  ‘"gatezi"
zostanie przesunieta wraz z jej obiektami.

Powyzsza czynno$¢ wykonywana w o jedng
pozycje w dot.

Usuwa zaznaczony element.

Wiasciwosci danego elementu. Gdy zostata
zaznaczona gaftaz mozemy zmieni¢ jej nazwe
oraz plan graficzny. W przypadku zaznaczenia
kamery, wejscia itp. Mozemy zmieni¢ rodzaj
wyswietlanej ikony.




Ponizej  panelu z  drzewem
schematu, usytuowana jest lista
dostepnych w systemie urzadzen
(kamery, mikrofony itp.), ktore
mozemy nanosi¢ na plan e-mapy
metoda drag&drop (ang. przeciagnij
1 upus¢). Kontrolki posiadajace
czerwone tlo oznaczaja, iz zostala

juz ona wykorzystana na e-mapie.

+ . WYISCIA
+ @ WEISCA

W prawym gérnym rogu okna znajduje si¢ przycisk Uktad e-mapy. Wyswietla okno z
mozliwymi uktadami e-mapy wraz z kamerami. Do wyboru jest dziewig¢ mozliwosci. Jasny
obszar symbolizuje wyswietlanie w tym miejscu e-mapy. Ostatnia ikona symbolizuje

wy$wietlenie e-mapy na osobnym monitorze’. Istaweidie Ay,
Wybierz ukfad e-mapy
|
M E i

]

Anuluj

Po zaprojektowaniu e-mapy mozna ja zapisa¢ 1 np. przy reinstalacji systemu odtworzy¢.
Stuza do tego przyciski weczytaj e-mape oraz zapisz e-mape umieszczone w prawym

dolnym rogu edytora.

7 Gdy posiadamy kartg graficzng wielomonitorowa



3.10 UsSTAWIENIA PROGRAMU

3.10.1 Poczra

Parametry serwera pocztowego wykorzystywanego do przesylania powiadomien z

systemu VDRS do uzytkownikow.

= Konfiguracja programu

B Lse secure S50 connection

Anuluj

Rysunek 53: Ustawienia programu - poczta

Pole Opis

Adres serwera Adres w postaci numeru IP badZz domeny.

Port serwera Port SMTP serwera pocztowego.

Adres nadawcy Adres widoczny w polu nadawca.

Uzytkownik Nazwa uzytkownika.

Hasto Hasto uzytkownika, niezbedne do uwierzytelnienia.

SSL Wiacza potaczenie szyfrowane przy przesyfaniu poczty

Test Przycisk powodujacy wystanie testowej wiadomosci na adres podany w polu

nadawcy.




3.10.2 Zpiecia

Panel
Zdjecia
Drukarka

== Konfiguracja programu

Przegladaj. ..

Anulij

Rysunek 54: Ustawienia programu - zdjecia

Pole Opis
Folder Miejsce gdzie bedg zapisywane wykonane zdjecia.

Nazwa drukarki Wybdr drukarki domysinej. Opcja zawsze pytaj oznacza, ze przed
wydrukowaniem zdjecia system bedzie pytat o nazwe drukarki.

Utozenie papieru Utozenie papieru w drukarce.

Skala Procentowe ze skalowanie rozmiaru zdjecia.



3.10.3 Dziennik

= Konfiguracja programu

Anuluj

Rysunek 55: Ustawienia programu - dziennik

Pole Opis
Folder Miejsce przechowywanie dziennikdw zdarzen.

Maksymalny rozmiar dziennika zdarzenn Rozmiar pojedynczego pliku (w MB) z zapisem zdarzen.




3.10.4 Zrzuty

Automatyczne wykonywanie zrzutow obrazu.

= Konfiguracja progranmu

Paczta || Zdjecia || Deziennik

Uskawienia

Anul

Rysunek 56: Ustawienia programu - zrzuty

Pole Opis

Folder Miejsce przechowywania automatycznych zrzutéw obrazu.

Aktualizacja co (s) Interwat co jaki bedq wykonywane zrzuty.

Jakos¢ obrazu Jalk<o,é§' zdjecia. Ustawienie suwaka blizej prawej krawedzi
jakos¢.

Wiacz Wiacza automatyczne zrzuty.

oznacza lepsza



3.10.5 WYysSwiIETLANIE

Panel

Ustawienie monitora

Typ

Wygaszacz obrazu

= Konfiguracja programu

Przegladarka archiveum

MOMNITOR O

| D default

Arialj

Rysunek 57: Ustawienia programu - wyswietlanie

Pole

Przegladarka archiwum

Opis

Wybér systemowego monitora na ktérym beda,
wyséwietlane archiwa.

Metoda wyswietlania obrazu. W zaleznosci od wsparcia karty graficznej dla danej
techniki nalezy wybrac¢ jedna z ponizszych opcji.

DX default

DX Overlay
DX YUV12
DX YUY2
DX RGB565
GDI

Wytacz wyswietlanie ...

Czas nieaktywnosci

System automatycznie bedzie prébowat wyswietlac
obraz jedng z ponizszych metod.

Wiacza tryb wytaczania wys$wietlania obrazu z
kamer w celu zwolnienia zasobéw komputera.

Czas nieaktywnosci po jakim nastgpi wytaczenie
wys$wietlania obrazu z kamer.




3.10.6 SysTeMowE

'l Konfiguracja programu

Poczta Zdjecia Dziennil:

Ustawienia regionalne

Format czasu :

24-hour

anuluj

Rysunek 58: Ustawienia programu - systemowe

Panel Pole
Ustawienia regionalne Jezyk

Format czasu

Forma daty

Systemowe Watchdog

(funkcja dostepna w
przypadku kart
analogowych ze
ztaczem watchdog)

Powtoka systemowa

Test watchdog

Opis
Jezyk programu

Format wyswietlania czasu: dwudziestoczterogodzinny
lub dwunastogodzinny

Format wyswietlania daty

dd - dzien
mm - miesiac
yyyy - rok

Sprzetowy uktad czuwania nad systemem
komputerowym. W razie braku reakcji resetuje system.
Aby funkcja dziatata poprawnie nalezy potaczy¢ karte
przechwytywania obrazu z pinami o nazwie reset na
ptycie gtéwnej.

Wigcza tryb pracy aplikacji VDRS jako powtioki
systemowej. Oznacza to zastapienie standardowego
interfejsu systemu Windows, uniemozliwiajac tym samym
korzystanie z innych aplikacji (np. Gry, Akcesoria,
Internet Explorer). Wyfaczany jest rowniez Menedzer
zadan, co uniemozliwia wytgczenie programu i
uruchamianie innych. Zamkniecie systemu VDRS
pracujacego w trybie powtoki, spowoduje zamkniecie
catego systemu Windows. Niemozliwa jest réwniez
minimalizacja programu.

Testuje poprawnos¢ podtaczenia przewodu watchdog do
ptyty gtéwnej.

/#Uwaga: Po wywotaniu funkcji system odczeka 30sek
nastepnie nastgpi proba zresetowania komputera.
Wszystkie nie zapisane pliki, informacje zostang
utracone!



3.11 NARZEDZIE ZEWNETRZNE

Dostep do podstawowych narzgdzi systemu operacyjnego:
Ustawienia daty i czasu
Opcje myszy
Ustawienia modemow

Konfiguracja sieci




3.12 ZAPISZ KONFIGURACIE

Zapisuje zmiany wprowadzone w systemie. Po kazdej zmianie konfiguracji, nalezy ja

zapisac!



3.13 AKTUALIZACIA KLUCZA SPRZETOWEGO

W celu rozbudowy systemu, np. zmiany z systemu NET8 na NET16, mozliwy jest update
licencji klucza zabezpieczajacego oprogramowanie. W tym celu z menu o programie
wybieramy opcj¢ Aktualizuj klucz. System automatycznie bgdzie probowat potaczy¢ sig
poprzez internet w celu aktualizacji klucza. W przypadku braku polaczenia z internetem
nalezy wybra¢ zaktadk¢ Normalnie program pokaze liczbe pytanie. Posiadajac ten ciag
znakéw mozna zadzwoni¢ na call center firmy AL-NET. Tam wybierajac menu aktualizacji
klucza, system wygeneruje¢ kod odpowiedzi, ktory nalezy wpisaé do programu. W
przypadku braku mozliwos$ci skorzystania z powyzszych opcji, mozliwe jest przestanie do
pracownikdw wsparcia technicznego firmy AL-NET kodu zapytania. Wygenerowany kod
zostanie przestany z powrotem. Jednak dlugo$¢ oczekiwania moze si¢ waha¢ w okolicach

kilku dni roboczych.




4. NARZEDZIA SYSTEMU

W tym dziale zostana omowione narzgdzia systemu VDRS PRO. Jednym z nich jest
archiwum. Ogrom zawartych w nim funkcji pozwala na szybkie wyszukiwanie danych

zdarzen, wykonywanie kopi zapasowych, eksport nagran do popularnych formatow .avi

Nalezy zwroci¢ uwage na to, iz szybko$¢ pracy archiwéw w duzej mierze zalezy od

parametrow komputera PC (procesor, interfejs dyskow twardych, pami¢g¢ RAM).



4.1 ArRcHIWUM

Archiwum nagran wywolujemy poprzez skrot klawiaturowy Ctrl+A, z paska menu

Narzedzia lub poprzez ikone
W gornej czg$ci okna znajduje sig przebieg czasowy nagran.

L2006 0Z:00;00 04:00;00 10:00:00 12:00:00 14:00:00 16:00:00 18:00:00 22:00:00

Zielony pasek reprezentuje nagranie obrazu z kamer. Czerwone paski oznaczaja utratg
sygnalu z kamery. Pionowa zélta kreska oznacza moment wiaczenia lub wylaczenia
systemu. Najezdzajac kursorem myszki na pasek nagran danej kamery zostanie wyswietlona
nazwa kamery, data oraz godzina nagrania. Pozostajac dtuzej kursorem nad przebiegiem
czasowym danej kamery wyswietli si¢ dodatkowe okno z obrazem z kamery. W tym
momencie mozliwe jest poruszanie si¢ kursorem myszki wzdluz osi paska kamery i
przegladanie nagran. Klikajac prawym przyciskiem myszy mozemy wstawia¢, lub usuwac
w danym miejscu znacznik. Znacznikami mozemy oznacza¢ miejsca znaczace, np.

nietypowe sytuacje, alarmy itp.

Po lewej stronie ekranu umieszczone sa panele funkcyjne. Pierwszym jest panel sterujacy

odtwarzaniem.

Ikona Opis

Odtwarzanie w tyt

pauza
Odtwarzanie do przodu

Odtwarzanie x2

Odtwarzanie z maksymalng mozliwg predkoscia.
Krok do przodu o jedng klatke
Wyswietlenie paska z przebiegiem nagran audio

Krok do tytu o jedng klatke

EDEEEEDS B




Ponizej znajduje si¢ panel z narzedziami archiwum. Sa to:

Ikona Opis

H Wiacza tryb zaznaczania obszaru na kamerze.

I >1
e

Powieksza, poprzez zaznaczenie obszaru, wyswietlany obraz z
kamery.

Wyszukuje w zaznaczonym obszarze ruch.
Uruchamia przegladarke zdjec.

Przejscie do poprzedniej zaktadki.
Przejsécie na nastepnej zaktadki.

Wykonuje zdjecie z zaznaczonej kamery.
Eksport do pliku .avi

Parametry obrazu wybranej kamery.

EEEEEEE

Kolejno widnieje panel sterujacy zakresem wyswietlanego czasu.

Ikona Opis
LSO D >

R

leene

Przechodzi wstecz o Y2 zaznaczonego okresu czasu.

| =

Przechodzi wstecz o 1/8 zaznaczonego okresu czasu.
Przechodzi wprzod o 1/8 zaznaczonego okresu czasu.
Przechodzi wprzdd o > zaznaczonego okresu czasu.
Zaweza wyswietlany zakres czasu.

Poszerza wyswietlany zakres czasu.

/I\
b

Np. gdyby archiwa wyswietlaty jedna dobe, przesuwanie okresu czasu odbywato by si¢

odpowiednio o 12h oraz 3h.
Ponizej znajduja si¢ przyciski funkcyjne:
- Pokaz cala dobg — pokazuj¢ na wykresie cata dobe
- Kalendarz — uruchamia kalendarz

- Kopia zapasowa — uruchamia narzedzie kopii zapasowe;j



4.1.1 WyszuKIWANIE ZAREJESTROWANEGO RUCHU W ARCHIWACH

System VDRS umozliwia wyszukiwanie w zarejestrowanym obrazie wystgpowania
ruchu. Mozliwe jest ograniczenie do danego wycinka na obrazie z kamery. Aby przystapi¢

do wyszukiwania, nalezy wybrac Hi zaznaczy¢ fragment obrazu lub jego catosc.

Nastepnie w celu rozpoczecia procedury wyszukiwania nacisnaé przycisk

System rozpocznie odtwarzanie obrazu. Gdy wykryje w danym obszarze zmiang
zatrzyma sig¢, sygnalizujac wykrycie ruchu. Dodatkowo zostanie odegrany sygnat
dzwigkowy. Dodatkowa funkcja jest mozliwo$¢ kalibracji czuto$ci na zmiany obrazu
podczas wyszukiwania. Wybierajac ﬂ pierwszym suwakiem na panelu: poziom
wyszukiwania mozemy regulowa¢ czutos¢. Ponowne klikanie ikony spowoduje

wyszukiwanie od miejsca zatrzymania.

4.1.2 EKSPORT DO PLIKU .AVI

Funkcja eksportu wybranego fragmentu obrazu z pojedynczej kamery do pliku o
popularnych formatach .avi. System wykorzystuje do tego celu kodeki zainstalowane w

systemie operacyjnym. Mozliwy jest rowniez eksport bez wykorzystania kompresji obrazu.

Zaznaczamy kamerg, z ktorej chcemy dokona¢ zrzutu oraz na osi czasu ustalamy zakres

jaki ma zosta¢ wyeksportowany. Nastepnie wybieramy przycisk




Zapisz fragment video do pliku AYI

W oknie mozemy ustali¢ ilo§¢ klatek na sekundg
oraz czy na obraz ma zosta¢ naniesiona nazwa
kamery oraz czas, w ktérym nagranie zostato
wykonane. Nastgpnie nalezy okresli¢ nazwe
pliku. Po wykonaniu tych czynno$ci wybieramy

ok. Kolejnym etapem jest wybor z jakiego

LT I BN | k' chcemy skorzystaé przy kompresji

Przegladaj ...

obrazu. Do wyboru sa kodeki zainstalowane w

Anul systemie Windows. Mozliwe jest rowniez

Rysunek 59: Archiwum - eksport do pliku .avi . .
zrezygnowanie z kompresji obrazu poprzez

wybranie na li§cie ostatniej opcji petne klatki (nieskompresowane). Czas eksportu do
pliku moze by¢ procesem dlugotrwatym. Zalezy on od dhlugosci nagrania, wybranego

stopnia kompresji oraz mocy obliczeniowej komputera.
4.1.3 Koria zapasowa

Narzedzie umozliwia przeprowadzenie archiwizacji nagran video z dowolnych kamer,
wybranego okresu nie zmieniajac przy tym formatu plikéw. Tak stworzona kopi¢ mozna
przeglada¢ przy uzyciu aplikacji VDRC, korzystajac z pelnej funkcjonalnosci archiwow.

Narzedzie kopii zapasowej wywoluje si¢, bedac w archiwum, wybierajac
przycisk kopia zapasowa. Nastgpnie nalezy poda¢ login 1 hasto uzytkownika

uprawnionego do wykonywania kopii zapasowych oraz wybra¢ jedna z opcji:

- Backup media files = wykonanie kopii zapasowej archiwum
- Delete media files - usuniecie plikéw archiwum

- Change backup settings - zmiana ustawien funkcji kopii zapasowej

W celu wykonania kopii zapasowej archiwum, nalezy poda¢ najpierw $ciezke docelowego

folderu, do ktorego skopiowane zostang pliki archiwum, nast¢pnie wybra¢ kamery oraz



zrédha dzwigku, z ktorych nagrania maja zosta¢ poddane archiwizacji.

BACKUP

Rysunek 60: Archiwum - Kopia zapasowa — wybor kamer

Kolejnym etapem jest wybor przedziatu czasowego nagran, po czym program przedstawi
wymagang oraz dostepna ilo§¢ przestrzeni dyskowej w podanej lokalizacji oraz rozpocznie

proces wykonywania kopii zapasowe;.




BACKUP

Backup finished.

128 MEB /128 MEB

Cancel

Rysunek 61: Archiwum - Kopia zapasowa

Po wykonaniu kopii, program kopii zapasowej wyswietli podsumowanie wykonanych

operacji, oraz zakonczy dziatanie.
Tworzenie kopii zapasowej moze by¢ procesem dlugotrwalym i wymagajacym duzej
ilosci zasobow. Zaleca si¢ wykonywanie backup'éw gdy system jest mato obcigzony, np. w

porach wieczornych kiedy jest mniejszy ruch.



4.1.4 SPRAWDZANIE ZNAKU WODNEGO

Funkcja umozliwiajaca sprawdzenie autentyczno$ci nagran. Dostepna jest dla kamer w
ktorych konfiguracji zaznaczono opcje znak wodny w
zakladce kompresja. Dodatkowym warunkiem jest

wczesniejsze wyeksportowanie znaku wodnego do pliku.

Znak wodny jest sprawdzany dla wybranego przedziatu
czasu nagran. Na osi czasu nalezy zaznaczy¢ interesujacy

nas okres. Nastgpnie klikamy prawym przyciskiem myszy

test_znaku

w obszarze kamery, na ktorej chcemy zbadaé

autentyczno$¢ obrazu 1 wybieramy sprawdzaj znak

Anuluj

wodny. System klatka po klatce zacznie §ledzi¢ zmiany.
W przypadku wykrycia naruszenia autentyczno$ci nagran zostanie zgloszony btad, w

przeciwnym wypadku system pomyslnie zakonczy sprawdzanie znaku wodnego.




4.2 PRzZEGLADARKA ZDIEC

ZDIECTA )

4 04/2007 » |_‘|

Rysunek 62: Przegladarka zdjeé

Przegladarka zdje¢ wyswietla wszystkie wykonane zdjgcia podczas pracy z systemem.
Mozliwe jest przegladanie zdje¢ z wybranych kamer, okre$lonego miesigca jak réwniez

wyszukiwanie zdjec.

Pojedyncze zdjecie opisane jest numerem kamery, data oraz

godzing wykonania i nazwa pod jaka zostalo zapisane.

Dwukrotne kliknigcie w obszar, spowoduje powigkszenie obrazu.

Aby wyswietli¢ zdjecie wykonane tylko z okre§lonych kamer nalezy wybraé ikong

kamery a nast¢pnie z palety wybra¢ interesujace nas kamery.
Wybranie . ikony spowoduje wyswietlenie zdje¢ z wybranego miesiaca. Obok
ikony zostanie pokazany aktualnie przegladany miesiac. Strzatkami mozemy przechodzi¢

do nastgpnych badz poprzednich miesigcy.
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Wypehiajac pole tekstowe i wciskajac przycisk szukaj, system wyswietli obrazy o
nazwie zawierajace] wpisany ciag znakow. Dodatkowo z poziomu przegladarki zdjeé
istnieje mozliwos¢ usuwania zdje¢. W tym celu nalezy zaznaczy¢ zdjecie 1 nacisnaé klawisz

delete na klawiaturze.




4.3 REJIESTRACIA DOMENY

Firma AL-NET udostgpnia serwer DDNS (Dynamic Domain Name Server) dla systemu

VDRS. Mozliwe jest zarejestrowanie w naszej bazie domeny dla Video serwera. Jest to

przydatne w systemach, w ktorych adres IP przydzielany jest dynamiczne (np. Neostrada).

Aby zarejestrowa¢ domeng nalezy wypetnic¢ pola w formularzu dostgpnym z menu:

Narzedzia -> Zarejestruj domene

Pole

Nazwa domeny
Nazwa

Adres

Imie i Nazwisko
Pozycja

Serwer demo

Port

y Rejestracja domeny dla din. adresu IP

Mazwa domeny: : edr-s.com

Fort

Mazwa !

Serwer demo

Zarejeskruj Zarnknij

Rysunek 63: Rejestracja domeny

Opis

Nazwa domeny. np. server bedzie widziane jako server.vdr-s.com
Nazwa panstwa firmy.

Adres firmy.

Imie i Nazwisko osoby rejestrujgcej domene.

Stanowisko sprawowane w firmie.

Zaznaczajac tg opcje informujg panstwo, iz serwer bedzie petnit rowniez funkcje
demonstracyjng. W tym celu nalezy utworzy¢ uzytkownika o nazwie: demo, hasle:
demo i przydzieli¢ w celach demonstracyjnych odpowiednie kamery.

Port na ktérym bedzie dziatat system VDRS



& YWAGA: Aby moéc zarejestrowaé domene, niezbedne jest wpisanie numeru licencji produktu!
W przeciwnym wypadku system nie zezwoli na rejestracje domeny.
Dokonac¢ tego mozna w menu o programie.

Od chwili rejestracji domeny mozna taczy¢ si¢ z video serwerem pamigtajac tylko nazwe
domeny oraz port na ktérym pracuje.




4.4 DYNAMICZNY ROZKLAD KAMER

Funkcja umozliwia zaprogramowanie sekwencji wys$wietlania obrazu z kamer na
monitorze. Przyktadowo dla systemu wykorzystujacego 16 kamer mozna utworzy¢ program
wyswietlajacy, w odstgpach 5 sekundowych, po kolei kazda kamerg na catym ekranie a na

koncu sekwencji wyswietlanie, w odstgpach 8 sekundowych, grup po 4 kamery.

Programowanie dynamicznego uktadu odbywa sie w nastgpujacych krokach:

— Dodanie do _—
[ Wybranie ukiadu } [ B } [ Ustalenie czasu }
sekwencji

SR — | ox )

Wybranie jednego z dostepnych layout'éw (rozd. 3.2)
Wybranie uktadu

Menu: Narzedzia -> Dynamiczny rozktad kamer -> Dodaj biezacy uktad
Dodanie do

sekwencji

ustali¢ czas jego wyswietlania, dwukrotnie klikajac w pole czasu

Zatwierdzenie zmian.

} Bedac w menu dynamicznego rozktadu kamer na nowg dodanym ukifadzie
o« |

[ Ustalenie czasu




Nazwa
ukfadu Czas wyswietlania
ukfadu

Typ ukfadu

Uktady kamer

Dodaj biezgey uktad Lsury

Anuluj

Zamiana miejscami
uktadow

Wyséwietlenie zaznaczonego
na liscie ukfadu




4.5 EKSPORT ZNAKU WODNEGO

Narzgdzie umozliwia wyeksportowanie znaku wodnego do pliku. Czynnos$¢ ta jest

niezbedna aby system mogt sprawdza¢ autentycznos$¢ nagran (rozd. 4.1.4).
Narzedzia -> Eksportuj znak wodny

Pole Opis
Opis znaku wodnego Nazwa opisujgca znak wodny

Sciezka docelowa Miejsce zapisu na dysku znaku wodnego



4.6 KOoNSOLA PROGRAMU

Narzgdzie dla administratoréw systemu. Ukazuje na biezaco raport z pracy video
serwera. Dostarcza szereg informacji pozwalajacych zoptymalizowa¢ prace systemu jak
1 rozwigza¢ napotkane problemy. Dodatkowo daje mozliwos$¢ przeszukiwania dziennikow

zdarzen wg kategorii, wywotanych przez konkretnego uzytkownika itp.

Format ukazywanych danych jest nastepujacy:

[time] [date] : [category]: [user]:[cam/client network address]: [message]

Pole Opis

[time][date] Czas i data wystgpienia komunikatu

[category] Rodzaj komunikatu
Index
Crash
Main
Dongle
Alert
Capture
Display
Video2
Control
Video
Dome
DynIP
Queue
Smtp
Smtp_recv
Smtp_sent
Http
Codec
Tank
Dial-up
Client
Scheduler

[user] Nazwa uzytkownika wywotujgcego zdarzenie. Symbol "*" oznacza
komunikat globalny, dotyczacy systemu.

[cam/client network address] Adres kamery lub klienta zdalnego.

[message] Tre$¢ komunikatu




Zakladka Dziennik udost¢pnia funkcje przegladania, wyszukiwania zapisanych logow.

Aby rozpocza¢ wyszukiwanie nalezy wybra¢ przycisk szukaj a nastgpnie wybrac

odpowiednie kryteria.

Log search

Istawienia Filkrdw

Rozpocznij przeszukivanie od

12:18:11 =i 2007-03-28 =i

I
]

Adres DRS

Adres IP

M Cras
Main
Congle
Alert
Capture
Cisplay

amtp
Srkp_|

Srikp_sent
Http
Lnknawn

Tank
Dial-up
Client
Scheduler

Anuluj

Panel

Pole

Opis

Ustawienia filtrow

Rozpocznij
przeszukiwanie od

Czas od ktorego system ma zacza¢ wyszukiwac

informacje.

Uzytkownik Nazwa uzytkownika, ktérym wywotaj dane zdarzenie
Adres DNS Adres w postaci domeny, np. camera.web.com
Adres IP Adres w postaci numeru IP

Zdarzenia

Kategorie zdarzen, ktére majq zosta¢ wyszukane




4.7 IMmpPoRT/EKSPORT KONFIGURACII PROGRAMU

Narzedzie ,,VDRS CONFIG EXPORT” umozliwia zaimportowanie lub wyeksportowanie
konfiguracji systemu VDRS PRO do pliku tekstowego. Pozwala to sporzadzi¢ kopie
zapasowa ustawien w celu pdzniejszego odtworzenia konfiguracji. Mozliwe jest tez

przeniesienie ustawien do osobnej instancji systemu VDRS PRO.

Narzedzie dostgpne jest z menu start systemu Windows badz z katalogu, w ktorym
zostatlo zainstalowane oprogramowanie. Do jego uruchomienia niezbg¢dne jest podanie

loginu oraz hasta administratora.

UWAGA: podczas importu/eksportu nie sa brane pod uwage ustawienia e-mapy. Zapis oraz
odczyt e-mapy zostat opisany w rozd. 3.9

Configuration manager )
is p a or import your dient and server @

configuration

® Import VideoDR-C configuration

*) E-map has to ed fimported separately.

Rysunek 64: Import/Eksport konfiguracji programu
4.7.1 EKsPORT KONFIGURACII

Z listy wybieramy pierwsza opcje Export VideoDR-S configuration i wybieramy

przycisk OK. Nastgpnie wskazujemy miejsce zapisu konfiguracji.

4.7.2 IMPORT KONFIGURACJI

Z listy wybieramy druga opcje Import VideoDR-S configuration i wybieramy przycisk

OK. Nastgpnie wskazujemy plik zrodtowy, z ktoérego program ma wczyta¢ konfiguracjg.




4.6 PRZEGLADARKA LOGOW

Narzedzie zblizone funkcjonalnoscia do opisanej w rozdziale 4.6 Konsoli programu,
umozliwiajace zaawansowane przeszukiwanie, filtrowanie oraz przegladanie zdarzen

systemowych oraz alarmowych systemu VDRS.

Log viewer: options

(] a filkrdn

T = 500 -
131318 = 2007-05-28

End at:

T = 500 -
131318 = 2007-05-28

B [nputd B [nputE W [nput12 Carml W Camb
W [nputl M [nput? B [nput13 n W Cam?
B [nput2 M [nput2 W [nput14 W C:

X M [nput3d M [nput1s i W Can
B [nputd W [nput]0 B [rhputlE W Camll
B [nputh B [nput1l W [nput1? MW Camll
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